Sternentanger;

Ein buntes Wiirfelspiel fiir 2 - 4 spieler ab 4 jahren.

Beim wilden Herumtoben hat Toggolino seinen Glicksstern verlo-
ren. Dabei ist dieser auch noch in viele kleine Teile zersprungen und
in alle winde verstreut. Zzusammen mit seinen Freunden macht sich
Toggolino auf die suche nach seinem Glicksstern.

Helft ihr den fréhlichen sternenfangern dabei?

spielmaterial

1 spielfeld (bestehend aus jeweils 2 Teilen),

4 spielfiguren (bestehend aus jeweils 2 Teilen),

1 groRer Puzzlestern (bestehend aus 10 Puzzleteilen),
20 Belohnungssterne,

1 Aktionswirfel,

1 spielanleitung

spielziel
Gemeinsam puzzeln die Spieler Toggolinos Stern wieder zusammen.
Wer dabei die meisten sternpunkte sammelt, gewinnt das spiel.

spielvorbereitung

Baut den Spielplan zusammen und platziert ihn mittig auf dem Tisch.
sucht euch eine der 4 spielfiguren aus, steckt diese zusammen (zu
jeder spielfigur gehort ein PappfiiBchen) und stellt sie jeweils auf das
passende Eckstartfeld. Legt nun noch die 10 Puzzleteile, sowie die
bunten Belohnungssterne neben das Spielfeld. Die Pinktchen auf
den Belohnungssternen liegen dabei verdeckt nach unten.




spielablauf

Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Der jingste Spieler darf beginnen
und wirfelt.

wirfelst du eine Farbe, dann gehe mit deiner spielfigur auf das
ndchste farblich passende und freie Lauffeld.

Achtung: Die 4 Startfelder zihlen im weiteren Spiel nicht als Lauf-
felder mit.

Landest du mit deiner spielfigur auf einem sternfeld, dann darfst
du eines der 10 Puzzleteile nehmen und es in die Mitte des Spiel-
felds legen. Die umrisse eines Sterns helfen euch beim Ablegen der
Puzzleteile.

Als Belohnung darfst du dir einen bunten Belohnungsstern aussu-
chen und verdeckt vor dir ablegen. Erst am Ende des Spiels werden
alle Belohnungssterne umgedreht und die Punkte auf der Rickseite
ausgezadhlt.

Im Laufe des Spiels kann es passieren, dass bereits alle Belohnungs-
sterne verteilt sind, jedoch der Glicksstern noch nicht fertig gepuzzelt
ist. In diesem Fall darfst du beim Legen eines weiteren Puzzleteils
einen Belohnungsstern deines rechten sitznachbarn stibitzen.

wirfelst du eines der beiden sondersymbole, dann geschieht
folgendes

du darfst ein Puzzlesteil nehmen und es in die Mitte des

@ spielfelds legen. Auch hier suchst du dir als Belohnung ei-
nen der bunten Belohnungssterne aus und legst diesen
verdeckt vor dir ab.

Du GlUckspilz! bu darfst auf das ndchste freie Lauffeld mit
Pilzsymbol ziehen und dir einfach so einen bunten Beloh-
nungsstern nehmen. Lege diesen wieder verdeckt vor dir ab.
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so puzzelt ihr nach und nach Toggolinos verlorengegangenen
Glucksstern wieder zusammen.

spielende

Das spiel endet, sobald alle Spieler gemeinsam Toggolinos Glicksstern
in der Mitte des Spielbretts wieder zusammengesetzt haben. Nun
dreht jeder spieler seine gesammelten Belohnungssterne um und
z3hlt die abgebildeten Punkte auf der Rickseite zusammen. Der Spie-
ler mit den meisten Sternpunkten gewinnt diese Spielrunde!



es eiepars déelzs

un jeu de dé amusant pour 2 3 4 joueurs 3 partir de 4 ans.

enfaisantlefou, Toggolinoaperdusabonneétoile.Malheureusement,
celle-ci s’est en outre cassée en de nombreux morceaux qui se sont
dispersés aux quatre coins du monde. Avec ses amis, Toggolino part
alarecherche de sa bonne étoile. Aiderez-vous les joyeux attrapeurs
d’étoiles ?

Le matériel du jeu

1 plateau de jeu (composé de deux piéces),

4 pions (composés de deux piéces),

1 grand puzzle d’étoile (composé de dix piéces),
20 étoiles de récompense,

1 dé (d’actions),

1 regle du jeu

Le but du jeu

Les joueurs reconstituent ensemble le puzzle de I'étoile de Toggolino.
Le joueur qui a ramassé le plus de points d’étoile gagne la partie.

Les préparatifs

Assemblez le plateau de jeu et placez-le au milieu de la table. chaque
joueur choisit I'un des 4 pions, I'assemble (a chaque fois un pion et
un pied en carton) et le place sur la case correspondante dans I'un
des coins. Placez les 10 piéces du puzzle ainsi que les étoiles de
récompense colorées a coté du plateau de jeu de maniére a ce que les
petits points sur les étoiles de récompense soient cachés.




Le déroulement de la partie

on joue a tour de role en suivant le sens des aiguilles d'une montre.
Le joueur le plus jeune commence et lance le dé.

Si tu obtiens une couleur, tu déplaces ton pion sur la case suivante
libre de la couleur correspondante.

Attention : au cours de la partie, les 4 cases de départ ne font pas
partie du parcours.

Si ton pion arrive sur une case « étoile », tu peux prendre I'une des
10 piéces du puzzle et la placer au milieu du plateau de jeu. Les
contours de I'étoile vous aident a trouver la bonne place pour les
pieces du puzzle. De cette maniére, vous rassemblez peu a peu la
bonne étoile que Toggolino a perdue. Comme récompense, tu choisis
I'une des étoiles de récompense colorées et la places devant toi sur
la table, face cachée. Ce n’est qu’a la fin de la partie que toutes les
étoiles de récompense sont retournées pour compter les points qui
se trouvent sur le c6té recto.

Si au cours de la partie toutes les étoiles de récompense sont déja
réparties, mais que la bonne étoile n’est pas encore compléte, tu
peux chiper une étoile de récompense a ton voisin de droite aprés
avoir placé une autre piece du puzzle sur le plateau.

sien lancant le dé, tu obtiens I'un des deux symboles spéciaux, il se
passe ce qui suit :

Tu peux prendre une piéce du puzzle et |a placer au milieu
du plateau de jeu. comme récompense, tu choisis 'une des
étoiles de récompense colorées et la places devant toi sur
la table, face cachée.

Tu es un veinard ! Tu déplaces ton pion sur la case suivante
libre qui indique un champignon. Puis tu choisis I'une des
étoiles de récompense colorées et la places devant toi sur
la table, face cachée.

Fin de la partie
La partie se termine lorsque tous les joueurs ont reconstitué
ensemble la bonne étoile de Toggolino au milieu du plateau de jeu.
Maintenant, chacun retourne ses étoiles de récompense et compte
les points indiqués sur le cdté recto. Le joueur qui a le plus de points
gagne la partie.



Ricercatorifdellafstella

Un gioco multicolore a dadi per 2- 4 bambini dai 4 anni.

Giocando furiosamente Toggolino ha persola sua stella portafortuna.
Ma non solo, essa & anche spezzata in tanti piccoli pezzetti e si e
sparsa ai quattro venti. Insieme ai suoi amici, Toggolino va alla
ricerca della sua stella portafortuna. Riuscite ad aiutare gli allegri
ricercatori della stella?

contenuto

1 tabellone (composto di 2 parti),

4 segnalini (ciascuno composto di 2 parti),

1 grande stella a puzzle (composta di 10 pezzi di puzzle),
20 stelle premio,

1 dado ad azioni,

1 regolamento

scopo del gioco

1 giocatori ricompongono assieme il puzzle, cioé la stella di Toggolino.
chi avra raccolto il maggior numero di punti premio, sara il vincitore.

Preparativi

Montate il tabellone e ponetelo al centro del tavolo. scegliete uno
dei 4 segnalini, conficcateli nel piedino (ogni segnalino ha un
piedino) e poneteli sulla rispettiva casella di partenza che sono negli
angoli. Ponete infine i 10 pezzetti del puzzle e le stelle premio
multicolori accanto al tabellone. 1l lato con i puntini delle stelle
premio dovra essere coperto, cioé all'ingiu.




svolgimento del gioco

Si gioca a senso orario. 1l giocatore piu giovane comincia e lancia il
dado.

se lanci un colore, muovi col tuo segnalino sulla prossima casella
libera del percorso che abbia lo stesso colore.

Attenzione: dopo la partenza, le 4 caselle di partenza non saranno
pitl percorse.

Se col tuo segnalino ti fermi su una casella con una stella, puoi
prendere uno dei 10 pezzi del puzzle e deporlo al centro del
tabellone. La sagoma della stella t'indica come deporre i pezzi del
puzzle. In questo modo ricomporrete pian pianino la stella
portafortuna che Toggolino ha perso. Come premio scegli una delle
stelle premio multicolori e deponila in modo coperto davanti a te.
soltanto alla fine del gioco volterete tutte le vostre stelle premio e
conterete i punti premio sul dorso delle carte.

Durante il gioco pud succedere che tutte le stelle premio sono gia
state spartite ma la stella portafortuna non & ancora finita. In tal
caso potrai, dopo aver deposto un altro pezzo del puzzle, rubare
una stella premio al tuo concorrente a destra.

se lanci uno dei simboli speciali, avviene quanto segue:

puoi prendere un pezzo del puzzle e deporlo al centro del
tabellone. Anche questa volta scegli come premio una delle
stelle premio multicolore e la deponi in modo coperto
davanti a te.

che fortuna! Puoi muovere sulla prossima casella libera
che riporta il simbolo del fungo portafortuna e scegliere in
piU una stella premio multicolore. Deponilo come al solito
in modo coperto davanti a te.

Fine del gioco

1l gioco termina non appena tutti assieme avrete ricomposto la
stella portafortuna di Toggolino al centro del tabellone. Ora voltate
le stelle premio raccolte e contate i punti sul loro dorso. 1l giocatore
col maggior numero di punti premio avra vinto la partita!
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