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Du willst gleich loslegen?
Schau dir unser Gameplay
Video an:
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GAMEPLAY

VIDEO

Inhalt
2 Spielplane (beidseitig bedruckt), 39 Doppelplattchen, 6 Einzelplattchen, 16 griine Grasmarker, 7 Blumenmarker, 1 Challenge-Heft

Spielidee
For One - Schwarze Rosen stellt dich allein immer wieder aufs Neue vor dufte Entscheidungen! Du versuchst deine Wiese so anzupflanzen,

dass die gleichen Blumen mdglichst immer in einer Linie liegen. Dabei musst du geschickt mit den Doppelpldttchen planen und besonders
auf die rar gesaten Rosen achten!

Jedes For One Spiel ist so aufgebaut, dass du die Grundregeln leicht erlernen kannst. Fiir weitere Herausforderungen fiihrt dich ein Challenge-
Heft, mit aufeinander aufbauenden Leveln, durch immer anspruchsvollere Kapitel. Des Weiteren kannst du dort deine Ergebnisse eintragen
und entscheidest selbst, ob du dich mit dem Erreichen des Bronze-Status zufriedengibst oder erst zum nachsten Level schreitest, wenn du
Gold erreicht hast.

For One — Schwarze Rosen von Reiner Knizia bietet mit 20 Leveln fiir alle die richtige Mischung, die gerne einmal allein eine spielerische
Herausforderung suchen.

Spielvorbereitung Ty
Fiir das erste Spiel (und das erste Kapitel) legst du den Spielplan mit der 1 vor dir aus. Lo o
Lege zunachst folgende Plattchen zuriick in die Schachtel (du brauchst diese erst fiir spatere Kapitel): > ;"
e
e Alle 6 Doppelplattchen, die auf beiden /77 "W ® Alle 6 Doppelplattchen mit [~ 2=~ R
Halften die gleiche Blume zeigen (w« ‘@ & schwarzen Rosen darauf &%!:w’i‘ Akt @1
e Alle 6 Doppelplattchen mit Bienen darauf /e %“x o Alle 6 Einzelpldttchen (das sind die
s kleinen quadratischen Plattchen) =
Alle 21 verbleibenden Doppelplattchen mischst du nun verdeckt und schon bist du bereit fiir das erste Spiel! &:\*\@ SENJ
Im Challenge-Heft findest du fiir andere Level weitere Vorbereitungsschritte und neue Challenges. /'9{315 @w
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Spielablauf

Der Spielablauf ist denkbar einfach: Ziehe ein verdecktes Pléttchen nach dem anderen und lege es offen auf den Spielplan. Wichtig ist
dabei, dass du das nachste Plattchen erst ziehen und anschauen darfst, nachdem du das vorherige auf den Spielplan gelegt hast. Dein

Ziel ist es, moglichst gleiche Blumen in einer Linie zu legen.

Erlaubt!
Das neue Plattchen grenzt an eine

Nicht erlaubt!

bereits vorhandene Blume an (die

Das neue Plattchen grenzt
nicht an eine bereits vorhandene auf dem Spielplan aufgedruckten
Blume an. ‘\‘ Blumen z&hlen mit).
Nicht erlaubt! \:Igz, M .
Pléttchen milissen passend auf dem RO Blumensorten dirfen beim
Raster gelegt werden und diirfen 7 Anlegen verschieden sein und
weder aufandere Plittchen gelegt (& miissen nicht iibereinstimmen.
werden, noch iiberlappen.
Nicht erlaubt!
Das Plattchen darf nicht auf bereits
Nicht erlaubt! A vorhandene Blumen gelegt werden.
Du darfst Plattchen nicht auBerhalb &2
des Spielfelds legen oder auf das B Sy
X 78 5

Legen verzichten.




3er-Linien

Dein Zielist es maglichst viele 3er-Linien zu legen. Das sind drei (oder mehr) Felder mit gleichen P FRIFEIN = 1 Punkt
Blumen, die horizontal oder vertikal in einer Linie benachbart liegen. Jede 3er-Linie mit gelben, &=k tS8 a8

rosa, blauen oder lila Blumen bringt dir 1 Punkt. Jede 3er-Linie mit weiBen oder roten Rosen Jr = p =
bringt dir 2 Punkte. WW@ = ) Punkte

Hinweise:

e Linien mit mehr als 3 benachbarten gleichen Blumen bringen dir keine extra Punkte, ‘% #f_ﬁ rjﬂ
selbst dann nicht, wenn die Linie aus 6 oder mehr gleichen Blumen besteht. %ﬁ? _..j L ﬂg\i +1

® Du kannst eine Blume sowohl fiir eine horizontale als auch eine vertikale 3er-Linie werten. R §

[ -
Ab Level 2 werden zu Spielbeginn Blumenmarker neben den Spielplan gelegt und spater auch +1
griine Grasmarker. Jeder Marker entspricht einer speziellen Herausforderung. Sobald du die He-

rausforderung gemeistert hast, legst du den entsprechenden Marker beiseite. So behaltst du

den Uberblick, welche Herausforderungen du noch vor dir hast. -y
Achtung: Jeder Marker, der am Ende noch neben dem Spielplan liegt, bringt dir 2 Minuspunkte M
in der Punktwertung!

= 2 Minuspunkte

Spielende und Punktwertung

Das Spiel endet, wenn du ein Plattchen aufdeckst, und es aber nicht auf dem Spielplan legen kannst. Fiir die Punktwertung schaust du dir
deine Wiese an. Gehe am besten zuerst alle Zeilen und dann alle Spalten durch:

o Zdhle die entsprechenden Punkte fiir deine gelegten 3er-Linien
zusammen. Eine Blume kann sowohl fiir eine horizontale als auch
eine vertikale 3er-Linie zahlen.

o Weie oder rote Rosen in einer 3er-Linie bringen dir zusétzlich 1 Punkt
(also 2 Punkte insgesamt).

o Fiirjeden noch nicht abgelegten Marker erhaltst N # Na
du 2 Minuspunkte. s

o Gibt es spezielle Bonuspunkte und Minuspunkte in einem Level,
rechnest du diese ebenfalls noch ab.

Die Summe der Punkte ist dein Spielergebnis, welches du im +1+2+2 +3
Challenge-Heft eintragst. Beispiel Punktwertung: Du hast 12 Punkte erreicht.



Challenge-Heft

Im Challenge-Heft findest du eine Kapiteliibersicht, Levelbeschreibungen und Platz, um deine Highscores einzutragen. Die Kapitel bestehen
jeweils aus mehreren Leveln, die alle aufeinander aufbauen. Spiele die Level der Reihe nach durch, um Schritt fiir Schritt fiir die héheren
Kapitel vorbereitet zu werden.

Unter jedem Level stehen jeweils die Zielpunkte fiir den Bronze-, Silber- und Gold-Status dieses Levels. Trage
deine erreichte Punktzahl entsprechend ein. Sollte deine Punktzahl niedriger als die Zielpunkte fiir Bronze
sein, nutze die unterste Zeile. Fange in der ersten Spalte an.

Die anderen Spalten kannst du fiir deine weiteren Spielergebnisse oder andere Personen verwenden.

Empfehlung: Versuche zumindest den Bronze-Status zu erreichen, bevor du
das ndchste Level angehst. Natiirlich kannst du jedes Level auch so oft spielen,
bis du den Gold-Status erreichst.

Wenn du alle Level eines Kapitels gespielt hast, tragst du die Gesamtsumme
deiner besten Spielergebnisse aus jedem Level in der Kapiteliibersicht ein. Auch
hier gibt es wieder einen Bronze-, Silber- und Gold-Status zu erreichen.

Du kannst natiirlich auch einfach nur aus Lust und Laune spielen, ohne Buch zu fiihren.

... und wo sind die Schwarzen Rosen? Diese brauchen besondere Pflege und erwarten dich im letzten Kapitel. Viel Spaf!
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Du hast ein Qualitétsprodukt gekauft. Falls du Fragen zur Regel hast oder dein neues Spiel nicht .
D-12055 Berlin

vollstandig sein sollte, wende dich bitte an uns: kundenservice@schmidtspiele.de. Wir helfen dir
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