Du willst gleich loslegen?
Schau dir unser Gameplay

Eine galaktische Herausforderung von Reiner Knizia fiir eine Person ab 8 Jahren.
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Im Challenge-Heft findest du fiir andere Level weitere =
Vorbereitungsschritte und neue Challenges. = o m oo - -
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Spielablauf
Jedes Spiel geht iiber mehrere Runden, in denen du jeweils wie folgt vorgehst:

3. Raketen- 4. Sternen- 5. Rakete
F 4 bauteile nehmen g straBe wihlen g absetzen

In jeder Runde musst du genau 1 Rakete aus deinem Lager absetzen. Wenn du im Schritt 5., Rakete absetzen” keine Raketen mehr in deinem
Lager hast, endet das Spiel. Deine jeweils hdchste abgesetzte Rakete auf jeder Sternenstrae gibt dir Punkte, entsprechend der Punktleiste.

Zu Beginn jeder Runde wiirfelst du alle 5 Spacewiirfel auf einmal.

2. Nachwiirfeln (optional)

AnschlieRBend darfst du 1x nachwiirfeln. Wahle hierzu beliebig viele Wiirfel und wiirfle diese auf einmal.

3. Raketenbauteile nehmen (optional)

Fiir jeweils 2 gewiirfelte Werkzeuge erhéltst
du sofort 1 Raketenbauteil aus dem all-

gemeinen Vorrat und legst es in dein Lager
nterhalb des Spielplans. =
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4. SternenstraBe wadhlen

Entscheide dich fiir eine Sternfarbe, die du gewiirfelt hast. Die gewahlte Farbe @ ;
bestimmt die SternenstralSe, auf der du deine Rakete in dieser Runde absetzt.

5. Raketen absetzen

Nimm 1 Rakete aus deinem Lager. Zahle so viele Felder auf der ausgewdhlten SternenstraRe ab, wie du Wiirfel dieser Farbe gewiirfelt hast
und setze die Rakete dort ab. Ist das deine erste Rakete auf dieser SternenstraBe, zahlst du von ganz unten los. Im spateren Verlauf beginnst
du mit dem Zahlen der Felder immer von der hochsten, abgesetzten Rakete auf dieser Sternenstrafe.

Achtung: Du musst immer die volle Wiirfelanzahl der gewahlten Sternfarbe nutzen. Ein Verzichten auf einzelne Wiirfel, um weniger Felder
zu zahlen, ist nicht erlaubt. (Ausnahme hierzu: Wenn du das letzte Feld einer SternenstraBe erreichst, verfallen weitere Wiirfel, die diese
Sternfarbe zeigen.)

Wenn du dichin seltenen Fallen fiir keine Sternfarbe entscheiden kannst oder willst, darfst du auch auf das Absetzen einer Rakete verzichten.
Dafiir musst du aber 1 Rakete aus deinem Lager ungenutzt in den allgemeinen Vorrat zuriicklegen.

Zur Erinnerung: Du kannst immer nur 1 Sternfarbe aus deinem Wiirfelergebnis nutzen und pro Runde nur 1 Rakete absetzen. Die Wiirfel
mit den anderen Sternfarben verfallen und die Runde ist zu Ende.




Besondere Felder:

Auf den schwarzen Wirbeln darfst du keine Rakete =S~  Setzt du 1 Rakete auf einem Extraraketenfeld ab,
absetzen! Gegebenenfalls musst du dich fiir eine so erhaltst du die abgebildete Rakete aus dem allge-
andere Sternenstrale entscheiden. \_ meinen Vorrat und legst sie in dein Lager unterhalb

des Spielplans.

Zur Ermnerung
Es zéhit immer dje
gesamte Wiirfelanzah| der
gewahlten Sternfarhe.
Du darfst keine Wiirfel
verfallen lassen,




Spielende und Punktwertung

Das Spiel endet, wenn du im Schritt 5., Rakete absetzen” keine Rakete mehr in deinem Lager hast.

Wichtig: Da du 2 Raketenbauteile als 1 weilRe Rakete verwenden kannst, ist es mdglich, deinen Zug ohne Raketen oder Raketenbauteile
zu starten und mit etwas Wiirfelgliick trotzdem weiterspielen zu kénnen!

Punktwertung: Auf jedem Spielplan findest du auf der linken
Seite eine Punktleiste. Die jeweils hochste Rakete bestimmt die
erreichten Punkte auf der jeweiligen SternenstraRe. Ermittle fiir
jede Sternenstrae die hochste Rakete und zdhle die erreichten gV 6 o (T -
Punkte zusammen. Die Summe der Punkte ist dein Spielergebnis,
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Du kannst natiirlich auch
einfach nur aus Lust und Laune
spielen, ohne Buch zu fiihren.

Autor und Verlag bedanken sich bei allen, die beim Spieletesten und Korrekturlesen mitgewirkt haben,  Art.-Nr. 49434
inshesondere Sebastian Bleasdale, Rudi Gebhardt, Dorette Peters, Andreas Stamer und Peter Wimmer. Schmidt Spiele GmbH
Du hast ein Qualitétsprodukt gekauft. Falls du Fragen zur Regel hast oder dein neues Spiel nicht Lahnstr. 21 .
vollstindig sein sollte, wende dich bitte an uns: kundenservice@schmidtspiele.de. Wir helfen dir ~ D-12055 Berlin

gerne weiter.
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