


Kapitel 1:

Allgemein

In diesem Heft findest du fiir jedes Level Vorbe- L'a \j aj 1

reitungsschritte: Lege die angegebene Anzahl an
Raketen in dein Lager unterhalb des Spielplans und
ggf. die Zielfahnen genau auf die angegebenen
Stellen der Sternenstral3en.

Jedes Kapitel wird auf dem entsprechenden Spiel-
plan (1-4) gespielt. Des Weiteren werden in jedem
Kapitel neue Elemente und Regeln erklart.

Ab Level 2

Lege Zielfahnen fiir das jeweilige
- Level, auf die in der Abbildung ange-

gebenen Felder. Auf diese Felder musst
duim Spielverlauf zwingend eine Rakete absetzen!
Sind am Spielende noch Zielfahnen unbesetzt ge-
blieben, verlierst du das Spiel mit 0 Punkten.
Hinweis: Zielfahnen gelten auch als besetzt, wenn
1 (oder 2) Raketenbauteil darauf abgesetzt wurden.

Ab Level 5

Lege die grauen Raketen in den
. allgemeinen Vorrat hinzu. Fiir das
jeweilige Level, legst du davon die

angegebene Anzahl in dein Lager.

Wenn du eine graue Rakete setzt, musst du zwin-
end 1 Feld weiter zdhlen als die Wiirfelanzahl der

gewdhlten Sternfarbe.
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Kapitel 2:

Die beiden untersten Felder jeder Sternen-

straBe liegen in einer verbotenen Zone.

Du darfst hier zwar Raketen absetzen, aber

am Spielende musst du auf allen Sternen-
straBen die jeweils hochste Rakete auBerhalb dieser
verbotenen Zone abgesetzt haben, andernfalls ver-
lierst du das Spiel mit 0 Punkten.

Hinweis: Die blaue (Q Sternenstrae hat zu Be-
ginn gleich 2 schwarze Wirbel in der verbotenen
Zone, d. h. hier konnen also keine Raketen oder
Raketenbauteile abgesetzt werden.

> Setzt du eine Rakete auf diesem
[ ‘ grauen Extraraketenfeld ab, so
P % erhiltst du 1 graue Rakete aus dem

~ allgemeinen Vorrat und legst sie in
dein Lager. Hinweis: Dies geht auch mit 1 (oder 2)
Raketenbauteil.

Ab Level 8

Lege die schwarzen Raketen in den
allgemeinen Vorrat hinzu. Fiir das
jeweilige Level legst du davon die

angegebene Anzahl in dein Lager. Schwarze Raketen
geben dir Farbfreiheit. Egal fiir welche Sternfarbe du
dich entscheidest, darfst du eine schwarze Rakete
auf einer beliebigen SternenstraBe absetzen. Dabei
gelten die iiblichen Regeln, nur dass du die Farbe der
SternenstraBe andern darfst.
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Kapitel 3:

Lege fiir dieses Kapitel die schwarze SternenstraBe
rechts an den Spielplan 3 an.
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Die schwarze Sternen-
straBe ist besonders: Da
es keine schwarze Stern-
farbe auf den Wiirfeln gibt,
kannst du auf dieser StraBe
nur schwarze Raketen ab-
setzen, um dort voranzu-
kommen.

Ubersprungene Felder auf
dieser SternenstraBe darfst
du, wie diblich, mit 1 Rake-
tenbauteil besetzen.

Auf die schwarze
“Q2Y | Sternenstrale
kdnnen nur
schwarze Raketen
abgesetzt werden.

yr 7~ Setzt dueine Rakete auf diesem schwar-
{ | zen Extraraketenfeld ab, so erhiltst
\X/j du 1 schwarze Rakete aus dem allgemei-
nen Vorrat und legst sie in dein Lager. Hinweis: Dies
geht auch mit 1 (oder 2) Raketenbauteil.
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Kapitel 4:

Unter manchen Feldern befinden
' sich nun Magnetfeldringe, die )~

du Giberwinden musst. Diese gel- L,a yaj J e
ten beim Zahlen der Felder wie ein weiteres Feld
jedoch kannst du darauf keine Raketen absetzen.
Miisstest du eine Rakete auf ein Magnetfeldring
absetzen, so geht das nicht und die Rakete wird
stattdessen auf das darunterliegende Feld ver-
drdngt und abgesetzt. Sitzt auf dem darunter-
liegenden Feld bereits eine Rakete, dann ist ein
Absetzen nicht mdglich.
Hinweis: Da alle Sternenstraen mit einem
Magnetfeld beginnen, brauchst du mindestens zwei
Wiirfel einer Sternfarbe, um die erste weie Rakete
auf eine der SternenstraBen setzen zu kdnnen. Mit
einer grauen Rakete geniigt auch 1 Wiirfel der ent-
sprechenden Sternfarbe.
Eine weitere Besonderheit sind die quadratischen
Felder mit Aliens darin. Am Spiel-

ende zahlt jedes Feld mit einem
Alien, auf dem keine Rakete abge-
setzt wurde, je nach Level entweder

-5 Punkte oder +5 Punkte. Willst
du eine besondere Herausforderung, kannst du
die Felder auch mit -10 Punkten statt -5 Punkten
werten. Sollte dein Spielergebnis negativ sein, ver-
lierst du das Spiel mit 0 Punkten. ‘@ =-5 ‘@ =-5
Hinweis: Dies gilt auch fiir Raketenbauteile.

3
N
o
J

0o

@

M@
)
D

=0 %@
2“0%eC0
&
= ) = ) =
Q’ & {
o
xS
pl'oPe

e

O
Oq
0
Lo

<

Fiir Fortgeschrittene: Fiir Fortgeschrittene:

b 4

P b




LICVEIND Layzl 2o

LICVEIN S

-\M O ,g@w hg® fo

-10

-5
Fiir Fortgeschrittene:

‘ .

b 4

‘ Y



Weitere Herausforderungen

aus der FOR ONE Serie:




