PRESSEINFORMATION

3. Mensch argere Dich nicht®-Weltmeisterschaft am 14. November 2026:
Schmidt® Spiele ladt zum groBen Turnier
des Kultspiels in Berlin ein

Berlin, November 2026. An die Wirfel, fertig, los: Mensch argere Dich nicht® gehort seit
Generationen zu den beliebtesten Brettspielen Deutschlands. Am 14. November 2026 dreht
sich in Berlin wieder alles um den Spieleklassiker, denn Schmidt® Spiele ladt zum dritten Mal
zur Weltmeisterschaft ins aletto Hotel Potsdamer Platz ein. Gemeinsam mit dem
Kooperationspartner ABC Zentrum Berlin €.V. kommen Spielebegeisterte unterschiedlichen
Alters zusammen, um den Weltmeistertitel zu erspielen. Die Weltmeisteranwarter.innen
kommen aus ganz Deutschland und verschiedenen Nationen angereist und sind zwischen
sieben Jahre, das Mindestalter, und um die 80 Jahre alt.

Credits: Schmidt® Spiele

Ablauf des Turniers

Nach der BegrifRung und offiziellen Eréffnung um 12:30 Uhr starten die Vorrundenspiele.
Dabei ist das unwagbare Wirfelgllick genauso gefragt wie ein gutes Gespur fir den richtigen
Zug. In mehreren Spielrunden sammeln die Teilnehmenden Punkte, um sich einen der vier
Platze im Finale zu sichern. Die Spiele sind auf maximal 30 Minuten beschrankt. Am Ende der



Finalrunde steht fest, wer sich den diesjahrigen Weltmeistertitel gesichert hat. Bei der letzten
Weltmeisterschaft holte sich Mandy Kunze aus Thiendorf/Sachsen den ersten Platz. Auf die
diesjahrigen Gewinner:iinnen warten neben dem Titel attraktive Preise: Der erste
Platz ergattert einen Reisegutschein ins Schierke Harz-Resort in Hohe von 250 Euro sowie
einen Pokal. Die Platze zwei bis vier diurfen sich Uber Spielegutscheine von Schmidt Spiele
freuen.

Klassiker, die Generationen verbinden

Seit seiner Entstehung im Jahr 1914 hat sich Mensch argere Dich nicht® zu einem echten
Klassiker entwickelt. Die kinderleichten Regeln, spannende Wendungen und immerwahrender
Spielspal® machen es bis heute zu einem generationstbergreifenden Favoriten. Das grof3e
Interesse zeigt sich auch an der diesjahrigen Weltmeisterschaft, die bereits vollstandig
ausgebucht ist.

Mit Formaten wie diesem und weiteren Meisterschaften, etwa im Wiirfelspiel Kniffel® im
vergangenen Juni, schafft der Berliner Verlag Gelegenheiten, die Begeisterung fur seine
Klassiker gemeinsam zu erleben und die Spiele auch Uber Generationen hinweg lebendig zu
halten.

Bilderlink (Credits Schmidt® Spiele): Mensch argere Dich nicht®-\WM

Uber Schmidt® Spiele

Der Verlag Schmidt® Spiele gehért zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst die
Marken Schmidt® Spiele fiir Puzzles, Pliisch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei Magier®,
die fiir anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der Grundstein fiir
die Marke Schmidt® Spiele und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef Friedrich Schmidt mit der
Erfindung des Brettspiels Mensch &rgere Dich nicht®. Weitere Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®.
Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrénte Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997
wurde Schmidt Spiele von der Good Time Holding GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin (ibernommen.
Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de
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