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Aufbauen, forschen, bewahren:
»Kavango“ lasst Spielende strategisch tief und real in die Welt des
Tier-, Klima- und Naturschutzes eintauchen

Berlin, Herbst 2025. In der Neuheit ,Kavango“ von Schmidt Spiele Ubernehmen die
Spielenden die Rolle von engagierten Expert:innen, die sich dem Aufbau und Erhalt eines der
artenreichsten Naturschutzgebiete der Erde widmen. Im Fokus steht die gleichnamige Region
im Siden Afrikas, ein einzigartiges Okosystem, das durch verantwortungsbewusste
Entscheidungen, kluge Planung und gezielte Investitionen geschitzt und weiterentwickelt
werden soll. ,Kavango® verbindet Naturschutz mit Spielspal® und Iadt zu einer strategischen
Reise in eine faszinierende, aber leider auch bedrohte (Tier-)Welt ein.
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Ein bis vier Personen ab zehn Jahren gestalten im neuen Karten-Strategie-Spiel ,Kavango“ in
drei Runden ihr eigenes Naturreservat. Dabei werden Pflanzen- und Tierarten angesiedelt,
Lebensraume erweitert und Forschungsaufgaben erfillt. Wer clever vorgeht und gezielt
haushaltet, kann mit den erwirtschafteten Mitteln bedeutende Beitrdge zum Klima- und
Naturschutz leisten, was sich nicht nur im Spielverlauf, sondern auch in der Endwertung
auszahlt.



In jeder Runde wahlen alle Spielenden jeweils zehn Karten fur ihr Reservat. Die Auswahl jeder
einzelnen Karte geschieht gleichzeitig und verhindert lange Wartezeiten. Mit jeder
Entscheidung wéachst das eigene Okosystem weiter und wird immer komplexer. Dabei gilt es,
sinnvoll Lebensrdume erst fur kleinere Tiere zu schaffen, wodurch allmahlich die
Voraussetzungen auch fir groRere Lebewesen erfullt sind. Was langsam mit Grasern,
Baumen, Fischen und Insekten startet, zieht spater Giraffen, Impalas und Elefanten an. Keine
einfache Aufgabe, denn: Die Tiere haben unterschiedliche Anforderungen an Nahrung und
Schutz und koénnen nur von der Auffangstation in das Reservat umziehen, wenn die
notwendigen Bedingungen geschaffen sind. Auch die Forschungsaufgaben sind nicht einfach
zu lésen und gleichzeitig sind Fordergelder begrenzt. Der gemeinsame Klimaschutz darf
ebenfalls nicht auBer Acht gelassen werden. Hier gilt es, den Uberblick tiber alle Bereiche zu
behalten und kluge Ziige zu machen. Nur wer seine Ressourcen weitsichtig nutzt, schafft ein
blihendes Schutzgebiet und engagiert sich ausreichend fir die Kavango-Region. Nach der
dritten Runde folgt die groRe Auswertung: Am Ende ergeben die angesiedelten Tiere, der
Forschungsfortschritt und die drei Umweltpreise wertvolle Punkte. Wer die meisten Punkte
gesammelt hat, gewinnt die Partie. Auch im Solospiel entfaltet ,Kavango“ seinen strategischen
Reiz und ist ideal fir alle, die sich allein der Herausforderung stellen méchten.

.Kavango* ist ein strategisches Spiel, das im UK als erfolgreiches Kickstarter-Projekt auf den
Markt kam und nun bei Schmidt Spiele in deutscher Variante erscheint. Umweltfreundlich in
Deutschland produziert, spricht es nicht nur thematisch alle an, die sich intensiv mit der Natur
und dem Thema Umweltschutz auseinandersetzen.

Typ: Karten-Strategie-Spiel | Marke: Schmidt Spiele® | Anzahl Spielende: 1-4 | Alter: ab 10 Jahren
| Zeit: ca. 60 Minuten | Preis: 54,99€ (UVP)

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele): Kavango

Uber die Autor:innen: Matt Brown und Zara Reid
Nach ihrer Hochzeit in Schottland flihrte der Lebensweg
von Zara Reid und Matt Brown nach Botswana, wo Zara
Reid eine bedeutende Position im Kampf gegen den
illegalen Wildtierhandel Ubernahm. Diese neue Heimat
und die tiefgehenden Erfahrungen vor Ort inspirierten sie
dazu, das Brettspiel ,Kavango*“ zu erschaffen. Matt Brown,
der die kreative Vision flr das Spiel entwickelte, entwarf
&3 sowohl das Konzept als auch die lllustrationen, wahrend
Credit: Zara Reid Zara Reid als erfahrene Naturschutzexpertin ihr Wissen
einbrachte und die Spielelemente mit ihrem Fachwissen
bereicherte. |hr Ziel ist es, mit diesem Spiel, bei allen Spielenden das Bewusstsein flir Naturschutz
und Biodiversitat zu starken und zu zeigen, wie wichtig es ist, unsere Umwelt zu schiitzen — fir
eine bessere Welt, in der wir alle leben konnen.

B A

Credit:

Matt Brown


https://bissprcommunications-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/admin_biss-pr_de/EgUVvD1hG_tOplfn-8KJjlMBUxj3-WhupnCBXJrwILBkdQ?e=5yqN3Q

Uber Schmidt Spiele

Der Verlag Schmidt Spiele gehért zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst die
Marken Schmidt Spiele® fiir Puzzles, Pliisch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei Magier®,
die fiir anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der Grundstein fiir
die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef Friedrich Schmidt mit der
Erfindung des Brettspiels Mensch &rgere Dich nicht®. Weitere Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®.
Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrénte Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997
wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin (ibernommen.
Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de
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