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Vor dem ersten Spiel: Lost vorsichtig alle Teile
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Karten fiir die Schnellfragerunde
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Spielt ihr mit weniger als
5 Personen, legt ihr das
librige Material zuriick in
die Schachtel.

Jager-Antwortkarten




Hinweis: Es hilft, wenn der Quizmaster die Fragen vorab
liberfliegt, um sie dann fliissig vorlesen zu konnen.

Hinweise: Du kannst jederzeit ,weiter” sagen, um eine Frage zu {iberspringen. Als richtige Antwort
zahlen auch Kurzformen oder halbe bzw. sinngleiche Antworten (z. B. ,Alu“ anstatt ,Aluminium*, ,Bond“
anstatt ,James Bond*, ,Griechisch” anstatt , Alt-Griechisch” oder auch ,Miinzen" anstatt ,Geldstiicke"). °

Hat dir der Quizmaster alle Fragen einer Karte

) vorgelesen und es ist noch Zeit iibrig, zieht er eine
weitere Schnellfragekarte und liest dir die nachsten
Fragen vor.

Sollten die Felder auf der Zdhlleiste nicht ausreichen,
) wird einfach wieder von vorne begonnen. Zum
Ergebnis werden dann € 7.000 dazu addiert.

Sollten die Geldwertchips einmal nicht ausreichen,
nimmst du dir einfach zwei Geldwertchips, die in der
Summe deinem erspielten Betrag entsprechen.




Hauptrunde
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Spieleinsatz
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Hinweis: Ihr konnt euch auch entscheiden, hiervon abzuweichen und z. B. fiir ein leichteres Spiel

nur mit und Karten im Wechsel zu spielen (alternativ lila und  fiir o
ein schwereres Spiel).




Achtung! In der Hauptrunde spielen alle gleichzeitig und beantworten dieselbe Frage.

Die Antworten werden geheim mit den Antwortchips gegeben. Es konnen immer alle )
gleichzeitig raten, da die richtigen Antworten auf der Riickseite der Quizkarten stehen.

Der rosa Jdger
bleibt stehen
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Hinweis: Alternativ konnt ihr die Hauptrunde auch so spielen,
dass jede*r reihum eine Frage beantwortet. Hierbei kdnnen @
die Schwierigkeitsstufen dann individuell gewahlt werden.




Fiir das Spiel zu zweit oder
! S ! < zu dritt lest die Sonderregeln
Quizkarten ,medium“ zur Entscheidungsfindung gespielt. [ ) am Ende der Anleitung

Hinweis: Bei einem Gleichstand wird noch eine Runde mit den
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Wer gewinnt?

Besonderheit im Spiel zu zweit oder zu dritt

Damit diese Spielanleitung so verstandlich und so wenig kompliziert wie moglich zu lesen ist, haben wir zum Teil das
generische Maskulinum verwendet. Dennoch sollen sich natiirlich alle angesprochen fiihlen.

Du hast ein Qualitatsprodukt gekauft. Falls du Fragen zur Regel hast oder dein neues Spiel nicht vollstandig sein sollte,
wende dich bitte an uns: kundenservice@schmidtspiele.de. Wir helfen dir gerne weiter.
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