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LASST EUCH NICHT ERWISCHEN!

Achtet darauf, dass ihr nicht von ROBO erwischt werdet!

Sieht dich ROBO und ruft deinen Namen, so wurdest du erwischt! Falls du einen Schatz in der Hand hast, musst du
diesen fallen lassen. Verstecke dich dann erneut und warte ein paar Sekunden, ehe du wieder mitspielst.

Erwischt dich ROBO jedoch zum zweiten Mal, scheidest du Fiir diese Runde aus! Hast du einen Schatz in der Hand,
lass ihn fallen, gehe zum Treffpunkt auRerhalb des Spielbereichs und warte das Ende der Runde ab.

(TIPPS FUR DIEBE! 8

. S.eid so leise wie méglich, damit euch ROBO
n.lcht héren kann! Wenn ihr drinnen spielt
msht eure Schuhe aus, um noch leiser zZu s'ein
l-!ort genau auf das Geriusch, dami .
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sehen kann!

tihr wisst, wann sich das Guckloch
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ENDE DES SPIELS

Das Spiel ist vorbei, wenn alle Diebe ausgeschieden sind, die Diebe alle Schatze zu den Fluchtautos gebracht haben
oder 3 Minuten abgelaufen sind. ROBO wird euch darauf hinweisen.

Wichtig: Stellt danach den ON/OFF-Schalter des Objektivs auf OFF.

Sammelt alle Schatzkarten, die zum Farblich passenden Fluchtauto gebracht wurden, zusammen.
Wenn ein roter Schatz zum blauen Fluchtauto gebracht wurde oder umgekehrt, legt ihn beiseite. Er zahlt nicht.

Jetzt zahlt ihr die Werte aller Schatze zusammen. Zieht dann 2 Millionen € ab fiir jedes Mal, dass ROBO einen Dieb
erwischt hat.

Beispiel: Die Diebe haben folgende Karten gesammelt:

Diese Schétze sind zusammen 17 Millionen € wert. ROBO hat allerdings ganze 5 Mal einen Dieb gesehen und erwischt!
5 x 2 Millionen € = 10 Millionen € miissen die Diebe noch abziehen. Ihr Endergebnis sind 7 Millionen €!

Tausch jetzt die Rollen, bis alle einmal ROBO sein durften. Welches Team hat den Highscore?
Und wer ist der beste ROB0?



SPIELVARIANTEN

"

Ist das Spiel fiir ROBO zu schwer, legt die Schatzkarten an etwas schwerer zugangliche Orte oder lasst sie
von ROBO verstecken! Ihr konnt auch die roten Karten um das blaue Fluchtauto platzieren und die blauen Karten
um das rote Fluchtauto. Oder ihr probiert eine der folgenden Varianten:

o STANDHAFT

ROBO darf sich nicht vom Fleck bewegen.

« HOHES RISIKO

Wirst du als Dieb erwischt, bist du sofort ausgeschieden.

o SPAGHETTI-ARME

Jeder Schatz erfordert einen Dieb mehr, um ihn zu tragen. (Eine Karte mit 1 Maske darauf braucht

2 Diebe zum Tragen, usw.)
o ALLES ODER NICHTS!

Spielt mit einer genau festgelegten Zahl an Schéatzen (fangt mit 10 an). Die Diebe gewinnen nur,

wenn Sie alle Schatze finden und zu den Fluchtautos bringen kénnen!

e TEAM-VARIANTE

Die Diebe werden in 2 Teams aufgeteilt: Team Blau und Team Rot. Team Blau muss die Schatze zum
blauen Fluchtwagen bringen und das rote Team versucht, sie zum roten Fluchtauto zu bringen.

Bei dieser Variante spielen die Farben der Schétze keine Rolle. Die blauen Schitze kénnen zum
roten Auto gebracht werden und andersherum. Die Schétze diirfen nicht aus den Fluchtautos
gestohlen werden. Das Team mit den wertvollsten Schatzen am Ende des Spiels, gewinnt!

WICHTIG:
Batterie Information

Bitte bewahren Sie diese Information gut auf!

Warnung:

 Die Batterien sollten nur von einem Erwachsenen eingelegt
und entnommen werden.

© Nur Batterien Typ 1,5 Volt Mignon (AAA) verwenden.

 Batterien nicht entfernen, wenn das Spielzeug in Benut-
zung ist.

* Keine Batterien verschiedenen Typs (Alkali- und Zink-Koh-
lenstoff) bzw. entladene und neue Batterien oder nicht
aufladbare mit aufladbaren gemeinsam einlegen.

* Batterien miissen mit der richtigen Polaritdt eingelegt
werden. Achten Sie bitte auf die Anordnung von Plus- und
Minuspol.

© Akkus vor dem Laden aus dem Produkt entnehmen und
unter Aufsicht Erwachsener laden.

* Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen auf keinen Fall
aufgeladen werden.

 Batterien niemals in ein Feuer werfen, da Explosionsgefahr
besteht.

* Die Zuleitungspole diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

* Entladene Batterien bitte sofort aus dem Produkt entneh-
men und an den entsprechenden Sammelstellen abgeben.
Der Endverbraucher ist gesetzlich verpflichtet, die Bat-
terien nach Gebrauch in der Verkaufsstelle oder bei den
zustandigen Sammelstellen abzugeben.

Elekirische und elekironische Gerate dirfen nicht in dem
Hausmiill entsorgt werden. Der Verbraucher ist gesetzlich
verpflichtet, elektrische und elektronische Gerdte am Ende
ihrer Lebensdauer an den dafiir eingerichteten, offentlichen

oder an die Ver zuriickzugeben.
Einzelheiten dazu regelt das jeweilige Landesrecht. Das
Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der
Verpackung weist auf diese Bestimmung hin. Mit der Wie-
derverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderer
Form der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wich-
tigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. In Deutschland
gelten oben genannte Entsorgungsregeln, laut Batteriever-
ordnung, fiir Batterien und Akkus entsprechend.
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IMPORTANT:

informations concernant les piles

Nous vous prions de conserver ces informations
en ligu sdr.

Avertissement:

o Linsertion et le changement des piles devraient étre faits
exclusivement par des adultes.

o Utilisez exclusivement des piles boutons 1,5 V, Mignon
(AAR)

e N'enlevez pas les piles pendent que le jouet est en
utilisation.

o N'utilisez pas ensemble des piles différentes (alkali et
zinc-carbone), des piles neuves et des piles usages, des
piles rechargeables et non rechargeables.

 Respectez la polarité quand vous insérez les piles.

* Une fois les piles rechargeables épuisées, enlevezles de
la produit et faites-les rechargez sous la surveillance d’un
adulte.

* N'essayez jamais de recharger des piles qui ne sont pas
rechargeables

* Ne jetez jamais les piles au feu, elles peuvent exploser.

 Ne court-circuitez pas les raccoedements.

* Une fois les piles épuisées, enlevez-les tout de suite de
la produit et portez-les a un point de collecte des piles.
Le consommateur final est obligé par la loi de rendre les
piles apres 'usage au point de vente ou de les ramener a
un point de collecte des piles.

Ne jetez pas d’appareils électriques ou électroniques dans
les ordures ménageres. Le consommateur est tenu par la
loi de rendre les appareils électriques usagés au point de
vente ou de les ramener a un point de collecte public. Les
détails sont fixés par la loi de chaque pays. Ces regles
sont indiquées par le symbole sur le produit, sur le monde
d’emploi ou sur I'emballage. Par le recyclage, la récupéra-
tion du matérial usagé ou d’autres formes de I'utilisation des
appareils usagés, vous contribuez grandement a la pro-
tection de I'environnement. En Allemange, les régles men-
tionnées ci-dessus concernant le traitement des déchets
s'appliquent aussi aux piles et aux accumulateurs.
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IMPORTANTE:

Informazione sulle pile

Per favore, conservare bene questa
informazione!

Avvertimento:

e Le pile devono essere inserite o estratte da un adulto.

 Usare soltanto pile del tipo 1,5 Volt Mignon (AAA).

 Non estarre le pile mentre il giocattolo & in funzione.

e Non usare contemporaneamente pile di tipo diverso
(alkaline e zinco-carbone) o pile scariche con pile non
ricaricabili.

o Inserire le pile con le polarita direzionate correttamente.

e Estrarre dalla prodotto le pile ricaricabili prima della
ricarica. Ricaricare soltanto sotto sorveglianza di un adulto.

 Non ricaricare assolutamente pile non ricaricabili.

e Non gettare mai le pile nel fuoco, perché potrebbero
esplodere.

 Non cortocorcuitare mai terminali delle pile.

e Estarre immediatamente le pile scariche dalla prodotto e
consegnarle ai relativi centri di raccolta. Il consumatore
finale e tenuto per legge a riconsegnare le pile scariche al
punto di vendita o ai punti raccolta autorizzati.

Apparecchi elettrici a elettronici non devono assolutamente
essere smaltiti con i rifiuti domestici. Il consumatore & tenuto
per legge a consegnare gli apparecchi elettrici a elettronici
alle fine della loro durata presso gli appositi punti di raccolta
pubblici oppure presso il punto vendita. | dettagli sulle sin-
gole modalita sono regulate tramite la rispettiva legge nazio-
nale. Il simbolo riportato sul prodotto, sull’istruzione d’uso
oppure sull'imballaggio indica tale regolamentazione. Attra-
verso il riciclaggio, il recupero di materiale o qualsiasi altra
forma die recupero di apparecchi usati data un importante
contributo per la protezione dell’ambiente. In Germania, le
soprastanti reglo di smaltimento vaglono anche per pile e

accumulatori.

Anderungen vorbehalten.



