PR Du willst gleich loslegen?
splelldee Schau dir unser Gameplay

Video an:

Challenge-Heft

Spielvorbereitung

22 Challenge-Plattchen 17 weiBe Wiirfel

14 Wertungsmarker



Spielablauf

Eine Runde lduft immer wie folgt ab:

o 5 Wiirfel aus dem Vorrat nehmen & wiirfeln
€ Wiirfel auf der Gewinnkarte verteilen

€D Werten (optional)

Tipp: Nutze das kleine Podest in der Unterseite der Schachtel fiir dei-
nen Vorrat und das groBe Fach als Wiirfelschale. So bleibt immer klar,
welche Wiirfel du gerade geworfen hast und wie viele Wiirfel noch in
deinem Vorrat sind. Aus dem Spiel genommene Wiirfel kannst du in
einem der Facher ablegen.
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Beispiel:
Die zwei 6er legst du in die Kategorie "6er" 0 .
Fiir die 1 wéhlst du die Kategorie "Kleine StralSe"
da du hier zwingend mit einer 1 beginnen
musst (). Die eine 2 legst du ebenfalls in
die "Kleine StraBe" (@). Mit der
anderen 2 entscheidest du
dich, einen Kniffel zu
: 0

starten ).
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o Kategorien
In diese Zeilen darfst du jeweils nur Wiirfel mit den
... passenden Zahlen legen.
— Punkte erhdltst du entsprechend der Anzahl der

Wiirfel in der Kategorie. Im oberen Bereich miissen

w die Zeilen fiir eine Wertung nicht vollstandig mit
Wiirfeln belegt sein.
hance

Mindestens drei gleiche Zahlen. m

Achtung: die Reihenfolge spielt keine Rolle, aber
Dreierpasch alle 5 Felder miissen mit Wiirfeln belegt sein!

Beispiel:ooco HEE

Die abgelegten Wiirfel legst du zuriick in deinen Vorrat.

Mindestens vier gleiche Zahlen. m

)
A } Achtung: die Reihenfolge spielt keine Rolle, aber
/ Viererpasch alle 5 Felder miissen mit Wiirfeln belegt sein!
Beispiel: o .o ¢ o o
3 Drei gleiche und zwei gleiche, m
Full-House andere Zahlsn..(Fjeihe.nfolge.s;:ielt keine Rolle.)
Beispiel: 4 ~ o o
)

Den Wertungsmarker schiebst du bis zum letzten belegten feld.

DieZahlen ¢ . ° .o ¢ m
SCLERLEEER  in genau dieser Reihenfolge. (Diese Zeile besteht

nuraus 4 Feldern.)

\ DITYZ IO 3 40 Punkte
Pl in genau dieser Reihenfolge. Hinweis: Die groBe
StraBBe kann nicht mit der 1 beginnen.
m Fiinf gleiche Zahlen. m
Fiinf beliebige Zahlen. m

\ Kleine StraBe n ‘ n

Wichtig: Du darfst den einzelnen Zeilen nur Wiirfel zuordnen, die den
Vorgaben entsprechen und eine erfolgreiche Wertung der Kategorie noch
ermdglichen.

Beispiele Dreierpasch: Magliche Wiirfel fiir die markierten Felder

Dreierpasch m ‘ n m B

Dreierpasch n m m



Spielende und Punktwertung

Bonus

Challenge-Heft

Du kannst natiirlich auch einfach nur aus Lust und Laune spielen,
ohne Buch zu fiihren.




