Du willst gleich loslegen?
Schau dir unser Gameplay

Eine zahlenreiche Herausforderung von Reiner Knizia
m fiir eine Person ab 8 Jahren.

Number-UP-Karten Startkarte 5x5 Checkmarker Challenge-Heft
(Zahlen 1-6 in 8 Farben) (Riickseite 6x6) (Riickseite: -10)
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alle Plattchen vorsichtig

den Stanztafeln.
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Spielvorbereitung

O Fiir das erste Spiel bendtigst du 30 Karten mit den Werten 1-5 in(verschiedenen Farben. Welche Farben du ver-
wendest, spielt dabei keine Rolle. Die {ibrigen Karten bendtigst du erst in spateren Leveln und legst diese zundchst
beiseite. Im Challenge-Heft findest du fiir alle Level Angaben, welche Karten jeweils zu verwenden sind.

© Zu Beginn eines jeden Spiels mischst du die
zu verwendenden Karten und legst sie in

Hinweis: Ab Level 5 wird es auch Spiele mit einem 6x6
Raster geben. Hierzu drehst du die Startkarte auf die
schwarze 6x6 Seite. Hier sind 4 Startfelder angedeutet.
Belege die 4 Felder jeweils mit einer

Karte. Ziehe die Karten nacheinander und

entscheide jeweils, auf welches der noch

freien Felder du sie legst.
Spielablauf

o Dudarfst nicht auf das Legen einer Karte verzichten.




i - O

Checkmarker und Zahlenchips ’

Im Challenge-Heft werden fiir jedes Level Zielpunkte vorgegeben, die du idealerweise in allen Zeilen und Spalten

deines Rasters erzielen mdchtest. Je nach Level, liegen die Zielpunkte zwischen 5 und 9 Punkten. Wie die Punkte
ermittelt werden, ist von Level zu Level unterschiedlich und wird jeweils im Challenge-Heft beschrieben.

Fiir das erste Level addierst du in jeder Zeile und Spalte
alle Kartenwerte einer iibereinstimmenden Farbe. Wahle
jeweils die Farbe, die dir die meisten Punkte bringt. Die PR
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Spielende und Punktwertung

die dann im Challenge-Heft bei dem jeweiligen Level beschrieben werden. Die Summe der Punkte ist dein Spielergebnis, welches du im
(hallenge-Heft eintrégst.




Challenge-Heft

Im Challenge-Heft findest du eine Kapiteliibersicht, Levelbeschreibungen und Platz, um deine Highscores einzutragen. Die Kapitel bestehen

jeweils aus mehreren Leveln, die alle aufeinander aufbauen. Spiele die Level der Reihe nach durch, um Schritt fiir Schritt fiir die hoheren
Kapitel vorbereitet zu werden.

Unter jedem Level stehen jeweils die Zielpunkte fiir den Bronze-, Silber- und Gold-Status dieses Levels. Trage
deine erreichte Punktzahl entsprechend ein. Sollte deine Punktzahl niedriger als die Zielpunkte fiir Bronze
sein, nutze die unterste Zeile. Fange in der ersten Spalte an.

Ein Spielergebnis mit 0 oder weniger Punkten gilt als verloren und wird nicht eingetragen.

Du kannst natiirlich auch einfach nur aus Lust und Laune spielen, ohne Buch zu fiihren.
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For One” ist eine Reihe von Schmidt Spiele, die fiir eine Person immer wieder neue, spielerische Herausforderungen garantiert. Das
Challenge-Heft bietet eine innovative Levelstruktur mit viel Abwechslung und unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen. Von einer einfachen,
kurzweiligen Spielunterhaltung bis zu einer abendfiillenden Kampagne ist fiir alle etwas dabei!

N

vollstandig sein sollte, wende dich bitte an uns: kundenservice@schmidtspiele.de. Wir helfen dir D-12055 Berlin

gerne weiter. www.schmidtspiele.de
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