Ein reaktionsschnelles Spiel
fur 2-4 Kinder ab 4 Jahren.
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( spielvorbereitung |

Legt alle Plattchen mit den Motiven nach oben in die Tischmitte,
sodass alle sie gut erreichen kdnnen. Haltet die 4 Wiirfel bereit.
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| Spielablauf

Ihr spielt im Uhrzeigersinn reihum.
Das jiingste Kind beginnt und wiirfelt
alle 4 Wirfel gleichzeitig.

Jetzt misst ihr schnell sein. ‘
Greift alle gleichzeitig nach { :ﬁ'
den Pldttchen, die zu den \
gewdlrfelten Motiven passen.
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Auch wenn du schon ein
Plattchen hast, darfst du noch
nach weiteren Pldttchen greifen.
Das Herz-Motiv gibt es zweimal.
Bist du schnell genug, kannst du
auch beide Herzen greifen.

Habt ihr alle Motive gefunden, liberpriift anschlieBend, ob ihr
die richtigen Plattchen gegriffen habt. Hast du versehentlich
ein falsches Motiv gegriffen, legst du das Plattchen wieder zu-
rick in die Tischmitte. Passende Plattchen behéltst du und legst
sie offen vor dir ab.

Danach beginnt eine neue Runde. Wer an der Reihe ist, wiirfelt
erneut alle 4 Wiirfel.

Im Laufe des Spiels liegen immer weniger Plattchen aus. Zeigen
Wirfel Motive, die nicht mehr in der Tischmitte liegen, weil
sie schon gegriffen wurden, werden diese Wirfel fir diese
Runde nicht beachtet.

4 N\ Achtung: Sollten alle 4 Wiirfel Motive
&u

) e zeigen, die bereits in den Runden zuvor

g o gegriffen wurden, also nicht mehr in der

Tischmitte liegen, misst ihr schnell nach
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7 @ & | dem bunten Einhornplattchen greifen.
€. - Hast du es geschafft, legst du es wieder
k -/ zuriick und suchst dir eins der noch aus-

liegenden Plattchen aus, das du dann
behalten darfst. Greifst du falschlicherweise nach dem Einhorn-
plattchen, musst du leider eins deiner schon gewonnen Plattchen
in die Tischmitte zuricklegen.
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Aufgepasst!

Wenn das Feuermotiv gewirfelt wird, dirft ihr
nicht greifen. Hast du doch versehentlich ein
Plattchen gegriffen oder beriihrt, musst du eins
deiner bislang gesammelten Plattchen, sofern du
eins hast, wieder in die Tischmitte zuricklegen.

elende

Das Spiel endet nach der Runde, in der
nur noch 5 oder weniger Plattchen in
der Tischmitte ausliegen. Wer jetzt die
meisten Plattchen vor sich liegen hat,
gewinnt das Spiel. Bei Gleichstand teilt
ihr euch den Sieg.

Du hast ein Qualitatsprodukt gekauft. Falls du Fragen zur Regel hast oder
dein neues Spiel nicht vollstandig sein sollte, wende dich bitte an uns:
kundenservice@schmidtspiele.de. Wir helfen dir gerne weiter.

Anderungen vorbehalten. Art.-Nr.: 40681
Schmidt Spiele GmbH

Spielautor: Wolfgang Kramer ~ Lahnstralie 21

Illustration: Kristine Ortmeier ~ 12055 Berlin

Grafik: Leon Schiffer www.schmidtspiele.de
Redaktion: Thomas Franke www.schmidtspiele-shop.de




