Ein Spiel von Matt Brown und Zara Reid

Uber die Region

Das Kavango-Zambesi-Schutzgebiet
ist das grofite landertbergreifende
Naturschutzgebiet der Welt. Es
umfasst die funf Lander Angola,
Zambia, Namibia, Botswana

und Zimbabwe und eine Vielzahl

von Okosystemen, die im Spiel

durch die Reservate repréasentiert
werden. Die Region ist vor allem

fur die Schonheit und Vielfalt ihrer
Natur bekannt. Sie ist die Heimat
vieler wichtiger Populationen, so
etwa fur die Halfte aller afrikanischen
Elefanten, und der Schauplatz fur
zahlreiche Naturwunder, wie die grofite
terrestrische Zebrawanderung

und die tosenden Victoriafalle.

Spielidee

Schlipfe in die Rolle einer Expertin oder eines Experten fir Naturschutz in der afrikanischen
Kavango-Region. Uber drei spannende Kartenauswahl-Runden baut ihr einzigartige Okosysteme
auf, erflllt Forschungsaufgaben und verdient Geld, das ihr in den Schutz von gefahrdeten

und bedrohten Tierarten sowie Klima- und Naturschutz investiert. Mit jeder Runde steigt die
Herausforderung, mdglichst viele Punkte zu erzielen und ein blihendes Naturreservat aufzubauen.

Wer am Ende des Spiels die meisten Punkte durch angesiedelte Tiere im Reservat und Beitrage

far 1—4 Personen ab 10 Jahren

Illustrationen von Matt Brown

zum Klima- und Naturschutz gesammelt hat, gewinnt!

GAMEPLAY

VIDEO

(>



o Legt den Spielplan in die Mitte.

o Alle beginnen das Spiel mit 2 Tieren von Deck C
@ Nehmt euch jeweils 1 Reservat und das farblich

in ihrer Auffangstation.

dazu passende Tableau und legt es links
oberhalb eures Reservats an.

9 Nehmt euch die Check-Marker, Zahlchips und

die Tierfigur in eurer Farbe. Setzt eure Tierfigur
auf das Startfeld (,,0“) der Punkteleiste auf dem
Spielplan. Legt die Check-Marker und Zahlchips
neben eurem Reservat bereit.

o Legt die Geldmarker eurer Farbe in einem

allgemeinen Vorrat bereit.
Jeder Geldmarker ist $1 Mio. wert.

Bestimmt vor Spielbeginn, mit wie viel Start-
kapital ihr startet (ihr kdnnt auch mit jeweils
unterschiedlichem Startkapital starten):

Einfach: 2 Geldmarker ($2 Mio.)
Normal: 1 Geldmarker ($1 Mio.)
Schwer: 0 Geldmarker

Nehmt die entsprechenden Geldmarker eurer
Farbe vom allgemeinen Vorrat und legt sie
neben eurem Tableau ab.

Hinweis: Wenn ihr im Verlauf des Spiels
Geld erhaltet, nehmt ihr immer die Geldmarker
eurer Farbe aus dem allgemeinen Vorrat.

Teilt jeder Person zuféllig 2 Spezialisten-

Karten aus. Wahlt jeweils 1 davon

und legt die andere zurtick in

die Schachtel. (Siehe Seite 13 fUr
Auswahlempfehlungen.) Lest die Fahigkeiten
der gewdahlten Spezialisten laut vor und legt sie
neben euer Reservat.

Fur euer erstes Spiel konnt ihr auch
einfach jeder Person zufallig eine Spezialisten-
Karte austeilen. Nehmt hierfiir am besten die
einfacheren Spezialisten Okologin, Investorin,
Botanikerin und Forschende.

Sortiert die anderen Karten nach ihren
Ruckseiten: Aktionskarten, Wildniskarten

in 3 Decks (A, B und C) sowie die
Forschungsaufgaben in 3 Decks (Runde 1, 2
und 3). Mischt jeden Kartenstapel separat und
legt sie verdeckt bereit. Legt aullerdem alle
Renaturierungskarten als Stapel bereit.
Beachtet im Spiel zu zweit die zuséatzlichen
Regeln auf Seite 12.

Spielaufbau beispielhaft fir 2 Personen

o :

Fur einen einfachen Einstieg
kénnt ihr Kavango auch ohne
Spezialisten und Preise flir

Umweltschutz spielen (siehe Seite 10).

Startet das Spiel dann mit
je 3 Geldmarkern.

Anzahl der 5

15 Handkarten *

Deckt dafir pro Person 2 Tierkarten von Deck C
auf. Seid ihr z. B. zu dritt, deckt ihr 6 Karten auf.
Wer zuletzt ein Tier gestreichelt hat, wahlt zuerst
1 Tierkarte aus, danach geht es im Uhrzeigersinn
weiter. FUr die 2. Tierkarte kehrt ihr die
Auswahlrichtung um und es beginnt

diesmal, wer gerade zuletzt gewahlt

hatte. Die beiden Tiere legt ihr jeweils

in eure Auffangstation (welche sich

rechts neben eurem Tableau befindet).

FUr euer erstes Spiel konnt ihr auch einfach
jeder Person zuféllig 2 Karten von Deck C
austeilen.

Teilt jeder Person Handkarten gemaB der
folgenden Ubersicht aus. Beachtet, dass
es fur jede Runde eine andere Verteilung der
verschiedenen Kartensorten gibt.

Runde 1 Runde 2 Runde3 '

Personen :

1-2 7366 13336 312

.................................................................................

12 Handkarten :

@ Wer zuerst das Tier fiir die Auffangstation

ausgewahlt hat, erhalt die Reihenfolgekarte
»1“. Im Uhrzeigersinn erhalten die weiteren
Personen dann die ,,2“ usw.

Die Karten sind ftr Spielsituationen wichtig,
wenn es um die Reihenfolge geht. Legt diese
Karten daher jeweils zu den ausgeteilten
Handkartensatzen dazu. Wenn ihr einen
Handkartensatz weitergebt, gebt auch die
Reihenfolgekarte weiter.

@ Legt jeweils eine der Richtungskarten zwischen

euch, mit der hellen Seite nach oben (Pfeil im
Uhrzeigersinn). Auf diese konnt ihr zwischen
den Spielzligen eure Kartensatze ablegen, wenn
ihr diese weitergebt.

0 Lasst neben dem Spielplan Platz fur einen

Ablagestapel.




Hier werden zunichst die Regeln fiir das Grundspiel erklart. Auf Seite 12 findet ihr Besonderheiten fiir das
Spiel zu zweit und optionale Regeln fiir mehr Spieltiefe. Eine Solo-Variante findet ihr auf Seite 15.

[ ]
Spielablaui
Kavango wird Uber 3 Runden gespielt, die jeweils genau 10 Ziige umfassen. In jedem dieser 10 Zluge wahlt ihr
gleichzeitig eine Karte aus eurem Handkartensatz und spielt diese aus. Danach kénnt ihr Forschungsaufgaben
werten und das verdiente Geld wieder in Natur- und Artenschutz investieren. Den verbleibenden
Handkartensatz gebt ihr dann zur jeweils linken Person weiter. So wandern die Handkartensétze um den
Tisch, bis alle genau 10 Karten gespielt haben. Fir die 2. und 3. Runde werden jeweils neue Karten ausgeteilt.
Nach der 3. Runde endet das Spiel und es werden die Punkte zusammengezé&hit.

Runde 1

Zu Beginn jeder Runde

o Legt 4 zufillige Forschungsaufgaben der
jeweiligen Runde offen auf den Spielplan.

9 Teilt Handkarten gemiB der Ubersicht
auf Seite 3 aus.
Beachtet, dass zu Beginn der Runde 2 und 3,
nachdem die Handkarten ausgeteilt wurden,
bestimmte Karten auf den Ablagestapel gelegt
werden (siehe Seite 10).

- Runde2 - Runde 3

Eure Ziige (gleichzeitig)

In euren Zugen wahlt ihr jeweils 1 Karte aus den gerade vor euch liegenden Handkartensatzen aus und legt
diese in eure Reservate, mit dem Ziel, diese mdglichst vielfaltig und punktetrachtig zu gestalten.
Die Handkartensatze werden nach jedem Zug weitergegeben.

Folgende 4 Zugphasen filhrt ihr gleichzeitig pro Zug in dieser Reihenfolge aus:
1. Eine Karte aus dem aktuellen Handkartensatz auswiihlen
2. Die ausgewiihlte Karte spielen
3. Forschungsaufgaben werten und Geld investieren

4. Den Handkartensatz nach links weitergeben

Ihr macht dies 10 Ziige lang, danach endet die Runde.

I Ihr spielt nur genau 10 Ziige, es bleiben also Karten in
jedem Handkartensatz iibrig, die nicht gespielt werden.

1. Eine Karte auswahlen

Wahle 1 Karte aus deinem Handkartensatz und lege sie verdeckt vor dir ab.

2. Die Karte spielen

Nachdem ihr alle 1 Karte ausgewahlt habt, dreht ihr gleichzeitig eure gewahlte Karte um.

Ist es eine Aktionskarte, fithrst du den Soforteffekt aus.

Ist es eine Wildniskarte, spielst du sie entweder in dein Reservat oder deine Auffangstation.
Anstatt die gewahlte Karte auszuspielen, darfst du sie abwerfen. Daflr erhéltst du 1 Geldmarker.

Aktionskarten

Lese den Namen der Aktionskarte laut vor und fiihre den Soforteffekt
aus. Es gibt 5 verschiedene Aktionskarten. Lege die Karte danach auf
den Ablagestapel.

Hinweis: Sollten mehrere Personen die gleiche Aktionskarte Name der
gewahlt haben, entscheiden die Reihenfolgekarten, die ihr gerade in Aktionskarte
eurem Handkartensatz vorfindet, wer zuerst die Aktion spielt
(beginnend mit der ,,.1“ usw.).

Soforteffekte
Wildniskarten
Diese sind in drei verschiedene Kartendecks aufgeteilt:
Deck A enthélt Produzenten, welche die Grundlage deines Okosystems bilden. Sie haben keine
Voraussetzungen und werden daher immer direkt in dein Reservat gespielt.
Deck B und Deck C enthalten Tiere. Diese haben einen Nahrungs- und Schutzbedarf. Beide musst du
erftllen, um sie direkt in dein Reservat spielen zu kbnnen. Erflllst du die Voraussetzungen noch nicht, musst
du die Tiere zunéchst in deine Auffangstation legen.

Deck A: Produzenten
Es gibt 4 Typen von Produzenten: Graser , Baume , Wirbellose und Fische

Spielst du einen Produzenten, schiebst du die Karte an der entsprechenden Stelle unter dein Tableau.
Produzenten vom gleichen Typ schiebst du immer leicht versetzt darunter.

Du kannst Produzenten immer ausspielen, da sie keine Voraussetzungen benétigen. Sie sind wichtige
Bausteine fiir dein Okosystem, um Tiere anzulocken.

O O

Startproduzenten

Jede Person startet mit unterschiedlichen Startproduzenten, die bereits auf den Tableaus aufgedruckt sind.
Diese zahlen genauso wie eine gespielte Produzentenkarte.




: Termiten und Bienen sind Untergruppen der Wirbellosen . Jede Biene und Termite

zahlt auch als Wirbellose. Es gibt aber manche Tiere, die ausdrticklich eine Termite oder eine Biene als
: Nahrungsbedarf (siehe Seite 6) bendtigen.

Beispiel: Dieses Reservat enthélt

© 1Biene, 1 Termite und 1 anderen

: Wirbellosen. Sie decken den

: Nahrungsbedarf der Agame und

© des Bienenfressers, nicht jedoch den
des Erdferkels, da dieser 2 Termiten
: bendtigt.

Deck B und Deck C: Tiere

Tierkarten zeigen oben links, wie viel Punkte sie
am Spielende wert sind. Deck B enthélt Tiere mit
1—-4 Punkten. Deck C enthalt Tiere mit 4+ Punkten.

Punkte — >

Das Symbol darunter zeigt den Tiertyp an. Tiertyp
Es gibt 7 verschiedene:

Kleine Saugetiere , Mittlere Saugetiere

Grolie Séaugetiere , Raubtiere , Vogel
Raubvogel  sowie Reptilien/Amphibien

Schutzbedarf

Nahrungsbedarf
Die weiteren Symbole zeigen dir, Welche_n B o Gewichtﬂ
Schutz- und Nahrungsbedarf das Tier benétigt.

Im unteren Abschnitt findest du Angaben zu GroB3e und Infotext &
Gewicht der Tiere, was fir einige Forschungsaufgaben Merkmale
(siehe Seite 7) wichtig ist. Neben dem Infotext haben manche
Tiere Symbole ftr ihre besonderen Merkmale. Diese sind
nur wichtig, falls ihr mit Zielkarten spielt (siehe Seite 12).

Beispiel: Um die Impala direkt in dein Reservat zu
spielen, bendétigst du als Nahrung mindestens 1 Gras
und 2 Baume und die Wildtier-Schutzstufe 1.

Spielst du eine Tierkarte, prufe, ob der Nahrungsbedarf erfiillt ist (also die abgebildeten Produzenten und/
oder Tiere bereits in deinem Reservat vorhanden sind) und ob die geforderten Schutzstufen (siehe Seite 8)
erreicht sind.

Prinzipiell kannst du jede Tierkarte wahlen und spielen.
- Erfiillst du die Anforderungen nicht, lege das Tier zunachst in deine Auffangstation (siehe Seite 7).

- Hast du bereits alle Voraussetzungen erfiillt, siedle das Tier in deinem Reservat direkt an.
Lege die Karte auf ein freies Feld in deinem Reservat.

Reservat

Zu deinem Reservat (und damit zum Erfullen der Voraussetzungen) zahlen alle Produzenten unter deinem
Tableau und alle angesiedelten Tiere auf deinem Reservat.

Eine Wildniskarte in deinem Reservat kann den Nahrungsbedarf fur mehrere andere Karten decken, sie wird
also nicht ,,verbraucht”.

Die Position der Karten in deinem Reservat spielt keine Rolle. Es ist fur die Ubersicht hilfreich, wenn du z. B.
gleiche Tiertypen zusammen legst.

Sollten in seltenen Féallen die 24 Kartenplatze nicht ausreichen, lege die Karten einfach neben dein Reservat.
Sie zéhlen dann trotzdem zu deinen angesiedelten Tieren dazu.

Auffangstation

Rechts neben deinem Tableau befindet sich deine
Auffangstation. Hier kannst du Tiere hinlegen,
wenn dein Reservat die Anforderungen der Tiere
noch nicht erfullt (sozusagen ,,zwischenlagern®).

Tiere in deiner Auffangstation zdhlen nicht zu
deinem Reservat. Sie zdhlen demnach nicht fur
Forschungsaufgaben oder Zielkarten und bringen
dir am Ende des Spiels keine Punkte ein.

N -

Achtung: Deine Auffangstation hat maximal fur 3 Tierkarten Platz! Zu Beginn des Spiels hast du bereits
2 Platze mit Karten von Deck C belegt. Du kannst aber jederzeit Tiere aus deiner Auffangstation
abwerfen und dafir 1 Geldmarker bekommen.

Du kannst Tiere aus der Auffangstation sofort in dein Reservat legen, sobald der Nahrungs- und Schutzbedarf
erfullt ist. Dies zahlt nicht als Zug! Im Spielverlauf kannst du Kettenreaktionen ausldsen, bei denen mehrere
Tiere nacheinander aus der Auffangstation ins Reservat kommen.

Du hast im letzten Zug den Ochsenfrosch in deine Auffangstation
gespielt, da fur seinen Nahrungsbedarf noch 1 in deinem
Reservat fehlt. o

oDu spielst nun den Mistké&fer in dein
Reservat.

Dadurch hast du den Nahrungsbedarf
des Ochsenfroschs erfillt und darfst ihn sofort
aus der Auffangstation in dein Reservat legen.

Durch den Ochsenfrosch ist nun auch
der Nahrungsbedarf der Zibetkatze gedeckt.
Sind alle anderen Voraussetzungen von ihr
schon erfullt (siehe Seite 8), kannst du sie
ebenfalls sofort in dein Reservat legen.

3. Forschungsaufgaben werten und Geld investieren

Nachdem ihr alle eine Karte gespielt habt, konnt ihr in dieser Phase Forschungsaufgaben werten
und Geld investieren. Mit Geld erhohst du Schutzstufen und schaffst so die Voraussetzungen fiir
Tiere mit hoheren Anforderungen. Aul’erdem kannst du Renaturierungskarten erwerben, falls dir ein
wichtiger Produzent fehlt. Du musst in dieser Phase keine Reihenfolge einhalten und kannst zwischen
Forschungsaufgaben werten und Geld investieren belieblig oft wechseln.

Forschungsaufgaben werten
Auf dem Spielplan liegen 4 Forschungsaufgaben, die jede Runde wechseln und anspruchsvoller werden.

Forschungsaufgaben beziehen sich immer auf die Karten in deinem Reservat. Je besser du das
Kriterium einer Forschungsaufgabe erfillst, umso mehr Geld und Punkte erhaltst du fir sie. Du kannst
selbst entscheiden, wann du die Aufgaben flr dich werten willst (auch mehrere gleichzeitig sind moglich), aber
du kannst jede Aufgabe fiir dich nur 1x werten.

Anmerkung des Autorenteams: Naturschutz ist teuer und viele Organisationen sind auf die Finanzierung durch Spenden angewiesen, um zu Uber-
leben. Die Spendenden haben ihre eigenen Anforderungen an die Verwendung ihrer Gelder und die Organisationen mussen sich oft spontan anpassen,

um sich fiir eine Finanzierung zu qualifizieren. Diesen komplexen Aspekt haben wir in Form der Forschungsaufgaben eingefangen, die sich in jeder
Runde und in jeder Partie dndern. Um erfolgreich Geld zu verdienen, musst du strategisch vorgehen und flexibel bleiben.




Am unteren Rand der Karte siehst du, wie viel Geld
und Punkte du erhaltst, entsprechend der Anzahl
an Karten in deinem Reservat, die das Kriterium Runde
erfiillen (Karten in deiner Auffangstation zdhlen

nicht dazu). Nimm dir die angegebene Zahl sowohl ¥ Kriterium

als Geldmarker aus dem allgemeinen Vorrat, als ‘ Benotigte
auch als Punkte und ziehe sie mit deiner Tierfigur Anzahl

auf der Punkteleiste vorwarts. AbschlieRend legst du Geld & Punkte
1 deiner Check-Marker auf die Forschungsaufgabe, bei Wertung
um anzuzeigen, dass du diese Aufgabe bereits
gewertet hast. Alle anderen dtrfen diese Aufgabe
weiterhin werten!

Lege nach der Wertung einen Check-Marker auf die
Karte und erhalte entsprechend Geld und Punkte

Wird oft vergessen: Wann immer du im Spielverlauf eine Forschungsaufgabe wertest und Geldmarker
erhdaltst, ziehe auch deine Tierfigur auf der Punkteleiste entsprechend weiter.

Geld investieren

Damit du manche Tiere in deinem Reservat ansiedeln kannst,
musst du Schutzstufen erhohen. Investiere hierfir Geld in
den Habitatschutz, um ihren Lebensraum zu sichern, in den
Wildtierschutz, um sie vor Wilderei zu schiitzen oder nimm
Geld in die Hand, um zur Verbesserung des gemeinsamen
Klimaschutzes beizutragen.

Habitatschutz Wildtierschutz ~ Klimaschutz

Habitat- und Wildtierschutz

Der Habitat- und Wildtierschutz in deinem Reservat liegt in deiner eigenen Verantwortung. Die hochste
Schutzstufe fur beide Bereiche ist Stufe 4. Du entscheidest, wann und in welchen Bereich du investierst. Lege
hierzu deine Geldmarker in die vorgesehenen Aussparungen auf deinem Tableau. Es kostet 1 Geldmarker

($1 Mio.), um Stufe 1 zu erreichen, weitere $2 Mio., um Stufe 2 zu erreichen, usw. Du erhohst die Schutzstufe
immer einzeln, Stufe fur Stufe. Du kannst nicht in Teilen zahlen, sondern musst die nachsthdohere Stufe
immer komplett bezahlen.

Beispiel: Investiere $3 Mio., um deinen Habitatschutz auf Stufe 3 zu erhéhen.

Habitatschutz Wildtierschutz

Tipp: Priife, ob nach Erhohen der Schutzstufe ein Tier aus deiner Auffangstation in dein Reservat einzieht!

Hinweis: Geldmarker sind nicht begrenzt. Sollten die Geldmarker einmal ausgehen, behelft euch mit geeignetem Ersatzmaterial.

Klimaschutz

Klimaschutz ist eine gemeinschaftliche Aufgabe. Alle kénnen zum Klimaschutz beitragen und du musst nicht
die gleichen Investitionen téatigen wie die anderen. Du darfst so viel in den Klimaschutz investieren, wie du
willst. Lege zum Investieren deine Geldmarker in die Aussparungen des Spielplans. Zu Beginn kann nur in den
Bereich der Schutzstufe 1 (erste Zeile, hellgrtiner Bereich) investiert werden, erst wenn diese erreicht ist, in
Schutzstufe 2 usw.

Eine Schutzstufe ist erreicht, wenn alle Aussparungen der Stufe mit Geldmarkern (egal von wem und in
welcher Anordnung) belegt sind, wobei hier nur die Spalten entsprechend eurer Personenzahl zahlen.
Sobald eine neue Klima-Schutzstufe erreicht wurde, gilt sie fiir alle, unabhangig davon, wer wie viel
investiert hat.

Nutzt nur die Spalten entsprechend Mit 4 Personen mussen $4 Mio. fiir

eurer Personenzahl. > die Schutzstufe 1 investiert werden.

Orange investiert $2 Mio. Dadurch ist die
Schutzstufe 2 fur alle erreicht (auch fur Gelb).

In die Schutzstufe 3+ darf jede Person
maximal $3 Mio. investieren.

Die hochste Klima-Schutzstufe, die Tiere bendtigen, ist Stufe 3. Die Stufe ,,3+“ ermdglicht es dir, weiter in den
Klimaschutz zu investieren, um den Klimaschutzpreis zu gewinnen (siehe ,,Preise fir Umweltschutz“ auf
Seite 11).

Aber Achtung: In der Stufe 3+ darf jede Person nur maximal $3 Mio. investieren.

Um den Klimaschutzpreis zu erreichen, kann es deswegen wichtig sein, friihzeitig in den Klimaschutz zu
investieren. Wollen mehrere Personen im gleichen Zug in den Klimaschutz investieren, bestimmen die
Reihenfolgekarten, die zu dem Zeitpunkt in eurem Handkartensatz liegen, wer zuerst investieren darf.

Renaturierungskarten kaufen

Fir je 4 Geldmarker ($4 Mio.) kannst du 1 Renaturierungskarte
erwerben, welche deinem Reservat 1 beliebigen Produzenten
hinzufugt (Termiten und Bienen ausgenommen). Drehe die
Renaturierungskarte so, dass sie den gewtinschten Produzenten zeigt,
und schiebe sie dann in die passende Spalte deines Tableaus.

Mit der Aktionskarte ,,Wiederaufforstung® kannst du
Renaturierungskarten auch kostenlos erhalten.

Anmerkung des Autorenteams: Die zu schiitzenden Bereiche spiegeln das wahre Leben wider. Fir den Habitat- und Wildtierschutz bist du selbst verant-
wortlich, denn in der Realitat musst du dein Gebiet vor Eindringlingen und Wilderern schiitzen, indem du z. B. Ranger einstellst und in ihre Ausristung
und Ausbildung investierst. Ohne diese SchutzmaRnahmen ist es unwahrscheinlich, dass die Tiere langfristig in deinem Reservat Uberleben. Deshalb
kannst du ein Tier erst dann spielen, wenn du seinen Schutzbedarf erfullst. Klimaschutz ist eine Gemeinschaftsaufgabe, denn alle missen zusammen-
arbeiten, um die Ursachen des Klimawandels zu bekdmpfen und sich an die Auswirkungen anzupassen, die wir bereits auf der ganzen Welt sehen.




4. Handkarten nach links weitergeben

Gib nun den verbleibenden Handkartensatz zusammen
mit der Reihenfolgekarte nach links weiter.

Zur besseren Ubersicht legt den Handkartensatz immer
auf die Richtungskarten zwischen euch.

Wiederholt diese 4 Zugphasen so lang, bis alle 10 Ziige gemacht haben (also 10 Karten gespielt haben).

Hinweis: Es bleiben demnach Karten auf jeder Kartenhand iibrig, die nicht gespielt werden!

Bei 1-2 Personen =5 Uibrige Handkarten
bei 3—4 Personen = 2 Ubrige Handkarten

Am Ende jeder Runde

Gebt die Reihenfolgekarten wieder an die jeweiligen Personen, die sie zu Beginn des Spiels hatten, und
werft alle noch Ubrigen Handkarten auf den Ablagestapel.

Entfernt die 4 Forschungsaufgaben der jeweiligen Runde vom Spielplan und beginnt dann wieder mit
den Vorbereitungen fur die nachste Runde (siehe Seite 4).
Besonderheit am Anfang der Runden 2 und 3

Nachdem alle ihre Handkarten fiir die 2. Runde erhalten haben, kommen alle nicht ausgeteilten Karten von
Deck A und Deck B auf den Ablagestapel.

Nachdem alle ihre Handkarten fir die 3. Runde erhalten haben, kommen alle nicht ausgeteilten Karten von
Deck C und alle nicht ausgeteilten Aktionskarten auf den Ablagestapel.

Hinweis: Dies ist wichtig, da die Aktionskarte ,,Umsiedlung” genutzt werden kann, um den Ablagestapel zu
durchsuchen.

Spielende und Punktwertung

Nach der 3. Runde endet das Spiel und ihr ermittelt eure Punkte. Durch Werten von Forschungsaufgaben
ist deine Tierfigur bereits wahrend des Spiels auf der Punkteleiste vorangeschritten. Hinzu kommen nun
noch Punkte fur die Tiere in deinem Reservat und die Preise fur Umweltschutz, die du erreichen konntest.
Verwende die 50/100/150/200er Zahlchips, wenn du die Zahlleiste umrundet hast.

Tiere: Jede Tierkarte zeigt oben links ihren Punktwert. Zahle die Punkte fur die Tiere in deinem Reservat
zusammen und ziehe deine Tierfigur entsprechend weiter. Die Tiere in deiner Auffangstation geben keine
Punkte.

Preise fur Umweltschutz: Es gibt 3 Preise. Jede Person kann jeden Preis gewinnen und die Punkte
bekommen, wenn sie die Ziele erreicht hat. Zahle die Punkte flir deine gewonnenen Preise zusammen und
ziehe deine Tierfigur entsprechend weiter.

Biodiversitatspreis / \
Hast du jeden der 11 Typen (Produzenten und Tiere) mindestens <

1x in deinem Reservat, erhaltst du 10 Punkte. L
min. je 1Ix =

Hast du jeden der 11 Typen mindestens 2x in deinem Reservat, 10 Punkie
erhéltst du 5 weitere Punkte. min. je 2x =
Hinweis: Startproduzenten deines Reservats zéahlen auch mit dazu. +5 Punkie

N

Klimaschutzpreis
Hast du mindestens $8 Mio. zum Klimaschutz beigetragen, $8 Mio. <
erhéltst du 10 Punkte.

Hinweis: Geld, das du durch die Aktionskarten

=10 Punkte )
-Klimaschutzfonds" beigetragen hast, zahlt auch dazu. /

Naturschutzpreis
Hast du sowohl beim Habitat- als auch Wildtierschutz die
Stufe 4 erreicht, erhaltst du 10 Punkte.

Hinweis: Dies erfordert insgesamt eine Investition von $20 Mio.! =10 Punkite

Die Preise und ihre Voraussetzungen findet ihr auch auf der Kurziibersicht.

Wer die meisten Punkte hat, gewinnt!
Bei Gleichstand teilt ihr euch den Sieg und die Natur gewinnt!




Bescnderheiten im Spiel zu zweit

Sortiert vor Beginn des Spiels die Aktionskarten ,,Umsiedlung” aus. Beim Austeilen
der 3 Aktionskarten werden, je nach Runde, die Umsiedlungskarten mit verteilt:

In Runde 1: Gebt keine Umsiedlung in die Handkartensatze.
In Runde 2: Gebt 1 Umsiedlung in jeden Handkartensatz.
In Runde 3: Gebt 2 Umsiedlungen in jeden Handkartensatz.

Umsiedlungen lassen euch fiir $1 Mio. Karten vom Ablagestapel nehmen, wodurch ihr Zugriff auf mehr Karten
bekommt. (Erinnerung: Nach dem Austeilen der Karten fur die 2. und 3. Runde kommen alle Gbrigen Karten
auf den Ablagestapel, siehe Seite 10.)

Opticnale Regeln

Ihr kénnt selbst entscheiden, ob ihr alle oder nur einige dieser optionalen Regeln fiir euer Spiel verwendet.

Zielkarten
Seid ihr einmal mit dem Spielablauf gut vertraut, solltet ihr Zielkarten mit ins Spiel nehmen. Durch diese
kommen Elemente der strategischen Planung und mehr Komplexitét ins Spiel.

Zu Beginn des Spiels erhalten alle jeweils

2 zufillige Zielkarten. Halte sie vor den

anderen geheim. Behalte beide Zielkarten und

bestimme am Ende des Spiels 1 davon,

die gewertet werden soll (fir die andere

erhaltst du keine Punkte).

Die Zielkarten setzen voraus, dass Tiere

mit bestimmten Merkmalen in deinem

Reservat vorkommen. Je mehr Tiere mit dem

passenden Merkmal vorkommen, umso mehr

Punkte erhaltst du als Belohnung. Tiere in der

Auffangstation zihlen nicht fiir die Zielkarten, ~ Beispiele fur
. . Zielkarten

sondern nur jene, die sich im Reservat und MerEn e

befinden. Das jeweilige Symbol des Merkmals

findest du neben dem Infotext des Tieres oder

neben dem Produzentensymbol.

Wechselnde Richtung

Anstatt die Kartensatze jede Runde nach links weiterzugeben, wechselt ihr die Weiter-
gaberichtung nach jeder Runde. Als Erinnerung dreht ihr die Richtungskarten in der
2. Runde um (dunkle Seite), sodass der Pfeil entgegen dem Uhrzeigersinn zeigt.

Planbare Aufgaben
Entfernt die Spezialisten-Karte ,,Aktivisten* aus dem Spiel.

Zu Beginn der 1. und 2. Runde werden die 4 Forschungsaufgaben flir die aktuelle Runde auf
den Spielplan gelegt und zusitzlich die 4 Forschungskarten fiir die jeweils ndchste Runde offen
danebengelegt. Werten kénnt ihr jedoch immer nur die Forschungsaufgaben der aktuellen

[ ] [ ] ”
Spezialisten
Einige Spezialisten sind anspruchsvoller einzusetzen als andere, bieten aber mehr strategische Tiefe. Dies wird

durch die Komplexitatspunkte 1—5 angezeigt.
Fur die erste Partie empfehlen wir, die Spezialisten mit Komplexitat 1 und 2 auszuwahlen.

Die folgenden Erlduterungen geben euch Tipps und Hinweise zum effektiven Einsatz der Spezialisten.

Okologin - Komplexitit 1/5 @ 00OQ0

« Die Okologin hilft dir, Produzenten einfacher zu erhalten.
Das ist besonders nitzlich, wenn unter den Handkarten bestimmte Produzenten nicht
vorkommen oder in der 3. Runde keine Produzenten mehr ausgeteilt werden.

e Im Vergleich zum Spielen eines Produzenten von der Hand erhaltst du mit dem Kauf
einer Renaturierungskarte einen zusatzlichen Zug. Mit der Vergunstigung der Okologin
kann das sehr nutzlich sein.

Investorin — Komplexitit 1/5 @ OOQO

« Die Investorin hilft dir, mehr Geld durch die ,,Fonds“-Aktionskarten zu verdienen. Dies
macht vor allem den Einstieg leichter, da zu Beginn oftmals das Geld knapp ist und
keine hohen Einnahmen durch Forschungsaufgaben zu erwarten sind.

e Durch die Abwerfen-Fahigkeit bist du flexibler und kannst Karten, die fiir dich nicht so
wertvoll sind, gegen Geld tauschen, welches du dann sinnvoll investieren kannst.

Botanikerin — Komplexitit2/5 @@OQO

« Die Botanikerin erleichtert es dir Tiere zu spielen, die Pflanzen als Nahrung brauchen.
Dadurch gibt sie dir mehr Mdglichkeiten, dein Reservat schnell aufzubauen und durch
Forschungsaufgaben schneller Geld zu verdienen.

Forschende — Komplexitit 2/5 @@OOO
 Durch die zusatzlichen Forschungsaufgaben kommst du leichter an mehr Geld.
 Tipp: Halte deine zusatzlichen Forschungsaufgaben vor den anderen geheim.

menkommen. Die Spezialisten stehen beispielhaft fiir die unterschiedlichen Fihigkeiten, die fiir einen effektiven Naturschutz erforderlich sind — vom
lokalen Interessenvertreter, der mit den Gemeinden vor Ort zusammenarbeitet, bis hin zur Investorin, die internationale Klimaschutzprojekte férdert.




Gemeindeleitung und Ranger — Komplexitiit 3/5 @@@0OO
» Diese Spezialisten helfen dabei, friih im Spiel Tiere mit erhdhtem
Schutzbedarf spielen zu kénnen. Dadurch kannst du z. B. auch
Tiere aus der Auffangstation schneller in deinem Reservat ansiedeln.
e Investiere nur in den Habitat- bzw. Wildtierschutz, wenn es unbedingt
notig ist.
* Diese beiden Spezialisten haben &hnliche Féahigkeiten, weshalb sie
sich gut fur ein ausgeglichenes Spiel zu zweit eignen.

Safariguide — Komplexitit 3/5 @@@0OO
« Der Safariguide niitzt dir vor allem, wenn du schon etwas erfahrener bist und es schaffst,
dein Reservat schnell aufzubauen.

« Tipp: Nutze die Aktionskarte ,,Umsiedlung“, um fir $1 Mio. den Ablagestapel nach
zusatzlichen Tieren mit Wert 8 und hoher zu durchsuchen.

Aktivisten — Komplexitiat 4/5 @ @@ @0

 Mit den Aktivisten verschaffst du dir einen Vorteil gegeniiber den anderen, da du weiBt,
welche Forschungsaufgaben in den spateren Runden erscheinen werden. Dies erfordert
einen guten Uberblick tiber die Details der Tiere.

e Hinweis: Denk daran, die beiseitegelegten Forschungsaufgaben zu Beginn der
entsprechenden Runden auf den Spielplan zu legen.

Diplomatin — Komplexitit 4/5 @@ @@®O

* Die Diplomatin sorgt fir mehr Interaktion zwischen euch.

« Fahigkeit 1: Ist am effektivsten, wenn du damit 2 Karten nimmst, die du und auch
andere haben wollen, besonders in Spielen zu zweit oder zu dritt.

e Fahigkeit 2: Hiermit zwingst du die anderen dazu, in den Klimaschutz zu investieren —
ob sie wollen oder nicht. Beachtet, dass die Reihenfolgekarten entscheidend sind,
sollten mehrere Aktionskarten gleichzeitig gespielt werden.

Zoologe — Komplexitit5/5 @00 0®©®
» Mit dem Zoologen kannst du sehr leicht Tierkarten in der Auffangstation austauschen,

was vor allem zu Beginn hilfreich sein kann.

* Mit diesem Spezialisten kannst du in den Runden 2 und 3 deutlich risikofreudiger Tiere
in deine Auffangstation legen.

Solo-Spiel
Uberblick

Im Solo-Spiel spielst du gegen einen automatischen Gegner: Oppo. Dieser benotigt kein Reservat, spielt aber
genau wie du Karten aus. Du spielst mit 2 Handkartensatzen, aus denen immer zuerst Oppo nach festgelegten
Regeln eine Karte aussucht und dann du deine Karte wahlst.

Oppo ignoriert Forschungsaufgaben. Stattdessen erhélt er Geld und investiert zwischen den Runden, wie in
der Tabelle auf der nachsten Seite angegeben. Du hingegen spielst wie immer und versuchst, mehr Punkte als
Oppo zu erzielen!

Auf den folgenden Seiten werden alle Anderungen zum Mehrpersonenspiel sowie einige zusatzliche Regeln
beschrieben. Wenn nicht anders angegeben, spielst du Kavango wie gewohnt. Nutze beim Klimaschutz Spalte 1
und 2.

Spielauibau

Baue den Spielplan und die Karten sowie deinen Spielbereich (Reservat und Tableau) wie gewohnt auf.

Startkapital: Du darfst auch hier wieder entscheiden, mit wie vielen Geldmarkern du starten méchtest.

Spezialisten: Lege die Diplomatin zurtck in die Schachtel. Ziehe dann wie gewohnt 2 zufallige Spezialisten
und such dir 1 davon aus.

Tiere in Auffangstation: Ziehe 2 zufillige Tiere von Deck C und lege sie in deine Auffangstation.
Zielkarten: Spielst du mit Zielkarten, ziehst du wie gewohnt zuféllig 2 davon.
(Oppo zieht am Spielende 3 zufallige Zielkarten und erhéalt gegebenenfalls Punkte daftir. Siehe unten.)

Spielaufbau Oppo

Oppo benotigt kein Reservat. Lege statt-
dessen ein weiteres Tableau rechts neben

dein Reservat. Nimm die dazu passenden
Geldmarker und stelle die passende Tierfigur
neben deine auf das Startfeld der Punkteleiste.

Oppo startet mit jeweils 1 der 4 Produzenten. Nimm dazu 2 Renaturierungskarten und schiebe sie mit den
jeweiligen Symbolen unter Oppos Tableau, dort, wo er keine Startproduzenten auf seinem Tableau hat.

Oppo investiert bereits zu Beginn in SchutzmalRnahmen und erhalt zusatzlich Geldmarker zur Verfiigung,
je nachdem, auf welcher Schwierigkeitsstufe du spielen willst (siehe Ubersicht auf Seite 16).

Du kannst dich auRerdem daftir entscheiden, dass Oppo einen Spezialisten erhalt. Das Solo-Spiel wird dadurch

noch etwas schwerer. Wahle dafiir zufallig eine der folgenden Karten fiir Oppo aus: Okologin, Botanikerin,
Gemeindeleitung, Ranger oder Zoologe.

Spielablaui

Vorbereitung zu Beginn jeder Runde

Teile wie immer 4 zufillige Forschungsaufgaben aus. Oppo
wird diese ignorieren. Du spielst mit ihnen wie gewohnt. Teile
auRerdem 2 Handkartensiitze gemiiB dieser Ubersicht aus:




Benutze die Reihenfolgekarten 1 und 2, um die Handkartensatze unterscheiden zu kénnen.

Zu Beginn jeder Runde (auch bei Spielbeginn!) erhédlt Oppo Geld und Punkte und investiert anhand
der folgenden Ubersicht. Die Investitionen zu Spielbeginn erhélt Oppo aus dem allgemeinen Vorrat, im Laufe
des Spiels investiert er immer mit den Geldmarkern, die er zu Beginn der Runden erhélt.

© einfach: 0 : : : :
Bei : : © (kostenlos)  : (kostenlos) : (kostenlos)

Spielbe 'nng normal: 1 ($1 Mio.) Schutzstufe 1 h ‘
P g1 schwer: 2 ($2 Mio.) chutzstufe Schutzstufe 1

. einfach: 6 ($6 Mio.) : einfach: o o Investiert bis
: : Investiert bis Investiert bis

Runde2 : normal:7($7Mio) : normal:7 ' chutsstufe o | Insgesamt
. schwer: 9 ($9 Mio.) : schwer: 9 Schutzstufe 2

© einfach: 9 ($9 Mio.) : einfach:
normal: 9 ($9 Mio.) normal:
© schwer: 10 ($10 Mio.) : schwer:

Investiert bis

Investiert bis 5 !
. insgesamt

Schutzstufe 3

Investiert bis

Runde 3 Schutzstufe 3

S Investiert
. einfach:
: normal:
: schwer: 5

Wie investiert Oppo sein Geld?

Habitat- und Wildtierschutz: Oppo investiert zu Beginn einer Runde bis zur in der Tabelle angegebenen
Schutzstufe, sofern er sie noch nicht erreicht hat:

Wilhrend einer Runde investiert er in eine hohere Schutzstufe, wenn er dadurch ein Tier aus seiner Auf-
fangstation spielen kann (max. 1 Stufe).

Klimaschutz: Oppo investiert zu Beginn einer Runde so viel Geld, bis er selbst insgesamt die in der Tabelle
angegebene Menge investiert hat. Er mochte jedoch immer soviel investieren wie du:

Investierst du wihrend einer Runde in den Klimaschutz und hast dann insgesamt mehr investiert als Oppo,
wird er bis zum gleichen Gesamtbetrag investieren, sobald er das Geld dazu hat (bis zu einer Gesamt-
investition von $8 Mio.). Oppo investiert ansonsten nicht weiter in Klimaschutz, mit Ausnahme der letzten
Runde: Hier wird er gegebenenfalls investieren, um Tiere aus seiner Auffangstation spielen zu konnen oder um
den Klimaschutzpreis zu gewinnen.

Eure Ziige

Oppo und du suchen Karten vom gleichen Handkartensatz aus. Nimm dir zuerst Handkartensatz 1. Zuerst
sucht Oppo eine Karte nach den nachfolgenden Regeln aus, danach suchst du dir wie immer eine Karte aus.
Fuhre deinen Zug danach wie Ublich durch: Du spielst die Karte, wertest Forschungsaufgaben und investierst
Geld. Danach nimmst du den Handkartensatz mit der 2 und suchst wieder eine Karte fir Oppo aus und danach
fur dich. Nach 10 Zigen endet die Runde wie gewohnt.

: : : wenn moglich
Spielende : B - bis insgesamt

Wie sucht Oppo Karten aus und spielt sie?

Oppo sucht immer zuerst eine Karte aus dem aktiven Hand-
kartensatz nach der folgenden Liste von Prioritaten aus:

Prioritat 1 — Tier

* Oppo wahlt das Tier mit den meisten Punkten,
dessen Nahrungsbedarf er bereits gedeckt hat.

- Hat Oppo auch den Schutzbedarf des Tieres gedeckt,
spielt er es sofort aus.

- Ist der Schutzbedarf nicht gedeckt, spielt er das Tier
in die Auffangstation, sofern noch Platz ist. Ist dort
kein Platz, sucht er ein anderes Tier aus.

« Ist die Auswahl nicht eindeutig, préaferiert Oppo Tiere,
die er sofort ins Reservat spielen kann. Gibt es danach
Immer nOCh_kem_e emdeu“ge Wahl, wahlter ein Tl_er’ Schiebe Produzenten unter Oppos Tableau. Spiele die Tier-
dessen Typ in seinem Reservat seltener vertreten ist. karten fiir Oppo einfach ber sein Tableau aus. Du kannst, um

Ansonsten darfst du entscheiden, welches Tier OppO nimmt. Platz zu sparen, die Karten so Ubereinanderlegen, dass nur die
Symbole zu sehen sind.

Prioritat 2 — Produzent / Renaturierungskarte

» Kann Oppo von keinem Tier des Handkartensatzes den Nahrungsbedarf decken, spielt er einen zufilligen
Produzenten. Nimm aus dem Handkartensatz alle Produzenten und Aktionskarten ,Aufforstung® (falls
vorhanden). Bestimme eine Karte davon zufallig. Ist es die Aktionskarte ,,Aufforstung” fiir eine Renaturierungs-
karte, wahlt Oppo den Produzenten, von dem er insgesamt am wenigsten hat. Bei Gleichstand entscheidest du.

« Beachte bei der Auswahl, dass Oppo nie mehr als 4 Griser, 4 Bdaume, 3 Wirbellose (davon maximal

1 Biene und 2 Termiten) und 3 Fische spielt. Dieses Maximum wird er niemals Uberschreiten. Hat Oppo
zum Beispiel bereits 4 Graser und du ziehst zuféllig das flinfte, ziehe eine andere Karte.

Prioritit 3 — Aktionskarte

« Kann Oppo kein Tier und keine Produzenten spielen, spielt er eine Aktionskarte.

* Du darfst aussuchen, welche Aktionskarte er auswahlt. Du fiihrst jedoch nicht den Effekt der Karte
aus: Stattdessen erhalt Oppo sofort $4 Mio. und investiert davon $2 Mio. in Klimaschutz (auch, wenn er
bereits $8 Mio. investiert hat).

Kann Oppo keine Karte nach den oben genannten Prioritaten auswéahlen, wirft er eine von dir ausgewahlte
Karte ab. Dann erhélt Oppo sofort $4 Mio. und investiert davon $2 Mio. in Klimaschutz (auch, wenn er bereits
$8 Mio. investiert hat).

Spielende und Wertung

Denk daran, dass Oppo am Spielende noch einmal Punkte je nach Schwierigkeitsstufe erhalt (siehe Tabelle auf
Seite 16). Danach erhélt er Punkte fur die Preise fir Umweltschutz und seine gespielten Tiere. Spielst du mit Ziel-
karten, ziehe jetzt noch zuféllig 3 Zielkarten flr Oppo. Er erhalt Punkte ftr alle 3 Karten, je nachdem, wie gut er
die Kriterien erfullt.

Zahle dann deine Punkte wie gewohnt. Konntest du Oppo schlagen?




Appendix (Wissenswertes)

,,Produzenten*

Fur die Zwecke des Spiels werden Wirbellose und Fische als ,,Produzenten” bezeichnet.

Wir verwenden diesen Begriff, um zu verdeutlichen, dass es sich um Tiergruppen handelt,

die ganz unten in der Nahrungskette stehen und die Grundbausteine eurer Okosysteme

darstellen. Wissenschaftlich betrachtet gelten Wirbellose und Fische jedoch nicht als Produzenten:

Sie sind Primér- bzw. Sekunddrkonsumenten. Die Definition von Produzenten lautet: Organismen, die ihre
Baustoffe selbst aus einer externen Energiequelle gewinnen, wie etwa Pflanzen durch Photosynthese.

Besonderheiten mancher Arten

Griser werden zu den Pflanzen gezihlt, die keine Baume sind. Es handelt sich hauptsachlich um Griser, aber
es gibt auch einige Deckpflanzen, Friichte und Kréuter.

Krabbe (den Fischen zugeordnet): Die Krabbe gehért im Spiel zu den Fischen, weil sie ein Wasserorganismus
ist, der in der Nahrungskette ganz unten steht. Es handelt sich dabei um ein grof3es wirbelloses Wassertier,
das ein wichtiger Saprobiont ist (Zersetzer von organischen Abféllen) sowie eine wichtige Nahrungsquelle fiir
fischfressende Tiere wie die Sumpfmanguste, den Fingerotter und den Nilwaran.

Marabu (den Raubvogeln zugeordnet): Der Marabu wird wissenschaftlich nicht als Greif- oder Raubvogel
definiert. Wir haben ihn so kategorisiert, weil er nur selten die Beute von Raubtieren ist. Er passt daher besser
in die Kategorie der Raubvdgel, die im Spiel keine Tiere tber sich in der Nahrungskette haben.

Grofe und Gewicht

Die Grofe in Zentimetern wurde als Korperlange fiir das ausgewachsene Tier definiert, wobei die Linge des
Schwanzes nicht berlcksichtigt wurde. Das Gewicht in Kilogramm gilt ebenfalls fir das ausgewachsene Tier.

Reservate

Jedes Reservat steht fiir ein anderes Okosystem in der Kavango-Region. Daher sind die Start-Produzenten
in jedem eurer Reservate unterschiedlich. Griin = Baumsavanne; Blau = Feuchtgebiet; Gelb = Grassavanne;
Orange = Strauchsavanne. Im Spiel kannst du dein Reservat letztendlich so gestalten, wie du es mdchtest,
aber die Ausgangsbedingungen und die Landschaft haben einen Einfluss auf deine Entscheidungen und dein
Okosystem — wie im richtigen Leben.

Tiernamen

Ihr habt vielleicht schon bemerkt, dass einige Tiere den genauen Namen ihrer Tierart tragen, wahrend
andere einen allgemeineren Namen haben, der mehrere Arten umfassen kann (z. B. Griinscheitelracke
bzw. Agame). Wir haben versucht, allgemeinere Namen zu verwenden, um das Spiel leichter zuganglich
zu machen, anstatt langere Namen, die moglicherweise zu Verwirrung fihren. In der Regel

haben kleinere Tiere, die weiter unten in der Nahrungskette stehen, weniger spezifische

Namen, weil es unten in der Nahrungskette viel mehr Arten gibt. Die Bezeichnungen der

wirbellosen Tiere z. B. sind eher allgemein gehalten, wahrend die der Raubtiere genauer sind.

Es gibt einige Ausnahmen und es gibt ein paar Grinde, warum wir diese Ausnahmen gemacht haben:

a) Wenn eine bestimmte Art in der Region wichtig oder starker bedroht ist als andere ahnliche Arten.
b) Wenn es eine andere @hnliche Art im Spiel gibt.
¢) Wenn der Name eines Tieres eine Farbe enthalt und dies zu der entsprechenden Zielkarte beitragt.

Schutzstufen

Die drei Schutzbereiche im Spiel reprasentieren die gréfiten Bedrohungen fiir
die Tiere im Kavango-Zambesi-Schutzgebiet.

Habitatschutz

Habitatschutz stellt die Bedrohung von Wildtieren durch schrumpfende Lebensraume und Verbreitungsgebiete
dar. Es ist nicht immer zielfihrend, die Natur sich selbst zu Uberlassen, denn die meisten Flachen bieten auch
wirtschaftliche Chancen, nachdem sie erschlossen wurden. Es ist daher wichtig, dass die Menschen, die mit
der Natur und den Wildtieren zusammenleben, davon profitieren, da sie auch die Nachteile in Kauf nehmen
mussen: Raubtiere, die das Vieh reil3en, Elefanten, die das Ackerland zertrampeln, und die Lebensgefahr durch
Begegnungen mit Wildtieren. Tourismus ist wichtig, um Wildnisgebiete rentabel zu machen, und das Geld und
die Arbeitsplatze, die damit verbunden sind, sind Anreize fir die landlichen Gemeinden, die Wildtiere um sie
herum zu schutzen.

Wildtierschutz

Wilderei ist das illegale Toten von Wildtieren. Im Kavango-Zambesi-Schutzgebiet sind Wildtiere gesetzlich
vor Wilderei geschitzt. Wer beim Wildern erwischt wird, muss mit einer Gefangnisstrafe rechnen. Menschen
wildern aus vielerlei Grinden. Manche wildern, um ihren Lebensunterhalt zu sichern (was wahrend der
Covid-19-Pandemie deutlich zugenommen hat), andere wiederum, weil sie Raubtiere als Bedrohung fir ihren
Viehbestand ansehen. Organisiertes Verbrechen ist ebenfalls ein Problem: Wildererbanden haben es auf
seltene Arten abgesehen und verkaufen Teile der Tiere auf illegalen Wildtiermarkten. Wilderei in all ihren
Auspragungen stellt eine ernste Bedrohung fir bereits gefdhrdete und bedrohte Arten dar.

Klimaschutz

Klimamodelle fur das Kavango-Zambesi-Schutzgebiet zeigen, dass es in den nachsten 100 Jahren weniger
Niederschlage, mehr Hitzewellen, mehr extreme Wetterereignisse wie Uberschwemmungen und mehr Diirren
geben wird. Das bedeutet, dass die bewohnbaren und bebaubaren Flachen schrumpfen werden. Menschen und
Tiere werden mit Wasser- und Hitzeproblemen konfrontiert, und die fiir Wildtiere geeigneten Landflachen
werden kleiner. Es ist wichtig, dass wir so weit wie moglich darauf drangen, die Treibhausgasemissionen

zu reduzieren, um eine weitere Erderwarmung zu verhindern. Und es ist auch véllig angemessen, dass

wir akzeptieren, dass die globale Erwarmung bereits stattgefunden hat und dass wir uns jetzt an die
Veranderungen, die sie mit sich bringt, anpassen mussen. Klimaschutz steht fiir beide Seiten dieser Arbeit:
Abschwachung und Anpassung. Beides ist wichtig, um Wildtiere und Wildnisgebiete zu unterstitzen und ihr
Uberleben fiir kommende Generationen zu sichern.

Nachhaltigkeit

Im Kern ist Kavango eine Botschaft der Hoffnung fiir den
Fortbestand der nattirlichen Welt. Wir wollen die Menschen
spielerisch dazu motivieren, positive und kreative Lésungen zu
finden, um die Natur um sie herum zu schiitzen. Wir hoffen,
dass dies Menschen dazu inspiriert, MaBnahmen zum Schutz
der biologischen Vielfalt zu ergreifen, wo auch immer sie sind.
Das ist alles, was wir uns wiinschen kdnnen, und ist unser
groRter Malistab fur Erfolg.
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