


Spielidee

Welch eine Ehre! Du darfst endlich im weltberithmten Magic Shop von Morty Sorty anlernen, der sowohl o
fur seine zauberhaften Zutaten als auch die wohlsortierten Regale bekannt ist. Stelle die Gliser blof} in der L
richtigen Reihenfolge in dein Regal und achte auf eine ausgewihlte Zutatenmischung fiir die Kundschaft! *
Nur dann darfst du auch mal an die magischen Spezial-Gliser heran. Aber es gibt noch andere Lehrlinge, ®
die natirlich auch nach den besten Zutaten eifern, um ihr Regal zu bestticken. Setze die niedlichen Kétzchen ®
zur richtigen Zeit ein, um am Ende das beste Regal im Morty Sorty Magic Shop zu prisentieren ¢
i i i i i ! GAMEPLAY .

und mit den meisten Sternpunkten deine Ausbildung abzuschliefen! VIDE (p)
°
Vorbereitung X

c Wihlt ein Tier und nehmt euch das passende Regaltableau.
Legt euer Regal mit der A-Seite vor euch aus.
In weiteren Partien konnt ihr auch alle mit der B-Seite spielen.

Nehmt euch jeweils 2 Kitzchen. Die restlichen Kitzchen

legt ihr als Vorrat bereit. G
Puzzelt die Spezialglas-Leiste zusammen und legt sie
seitlich bereit. Lasst etwas Platz darunter zum Anlegen e 9

von Plittchen.

Legt die grofie Wertungsrolle tiber die Spezialglas-Leiste.
(Die kleinen Wertungsrollen benétigt ihr nur fiir das
fortgeschrittene Spiel, S. 6)

Wihlt 2 Abzeichen (entweder zufillig oder ihr sucht sie
aus) und legt sie Uber die Spezialglas-Leiste.
Nehmt euch jeweils die zu eurem Tier passenden

Hinweis: Fiir einen leichteren Einstieg konnt ibr eure erste :
Partie ohne die Abzeichen und Wertungsmarker spielen. E
a
[ |
[ |
[ |
.

sie gut durch. Entfernt 4 zufillige Plittchen und legt
sie ungesehen in die Schachtel zuriick. Diese Plittchen e /\
stehen in diesem Spiel nicht zur Verfigung. N

&8 Im Spiel zu zweit entfernt ihr 23 Plittchen.

Wer zuletzt eine Katze gestreichelt hat, erhilt den Beutel und
beginnt das Spiel.



§',bie/a.é/aaf'

In jeder Runde werden Plittchen aus dem Beutel gezogen und in die Auslage gelegt. Reihum wihlen alle
jeweils ein Plittchen aus der Auslage und legen es nach bestimmten Regeln in ihr Regal.

Dies geht so lange, bis nicht mehr genug Plittchen im Beutel sind, um eine vollstindige Auslage zu bilden.

Ablauf einer Runde

Hast du den Beutel, ziehst du fiir diese Runde zufillig 5 Plittchen und lisst sie in die Tischmitte fallen.
Das ist jetzt die Auslage. Die Plittchen sind beidseitig bedruckt und diirfen nicht gewendet werden.
Sie bleiben so liegen, wie sie gefallen sind.

&& Im Spiel zu zweit besteht die Auslage nur aus 4 Plittchen.

Immer wenn Plittchen mit einem blauen Deckel gezogen werden, legst du
diese an die entsprechende Zahl in der Spezialglas-Leiste an und ziehst
Plittchen nach, bis eine Auslage von 5 Plittchen (ohne blaue Deckel) auf dem
Tisch liegt.

Du darfst dir nun zuerst ein Plittchen aus der Auslage nehmen oder passen. Danach folgen die anderen
Personen im Uhrzeigersinn, bis alle ein Plittchen genommen oder gepasst haben. Die nicht gewihlten
Plittchen werden zuriick in die Schachtel gelegt und stehen in diesem Spiel nicht mehr zur Verfigung.

Wenn du passt, nimm dir ein Kédtzchen aus dem Vorrat.

Nimmst du dir ein Plittchen, lege es in dein Regal, wobei du folgende Legeregeln beachten musst:

® Das Plittchen muss auf einen freien Platz in deinem Regal gelegt werden.

® Das Plittchen darf nicht gewendet werden, sondern muss so gelegt werden, wie es auf den Tisch gefallen ist.

(Ausnahme: Kitzchen, S. 4)
® Die Zahlen der Plittchen miissen in jeder Regalreihe von links nach rechts aufsteigend liegen.

® In jeder Regalreihe darf jede Zahl nur einmal vorkommen (es diirfen also keine gleichen Zahlen

nebeneinandergelegt werden — Ausnahme: Kitzchen, S. 4).

® Der Deckeltyp bestimmt, in welcher Regalreihe die Plittchen gelegt werden durfen:

Goldener Deckel Silberner Deckel

schwar, silber

0 ecé e/ gold blay

A .
A / Abhanglg von der Deckeyt; b J
2 arbe
\ Wichtig.
Z« £a ¢ ichtig: A ¢ der Riicksejge

ist eine ande der Pl
sind gleich). e Zutar (Decke] & Zai ;Chen

Pi]
2 & Wolke Augen & Alraupe

Gezogene Plittchen
mit blauem Deckel
sofort an die
Spezialglas-Leiste

anlegen. &

Plattchen nachziehen,
so dass 5 in der
Auslage liegen.
Schwarzer Deckel

In alle 3 Regalreihen Nur in die mittlere und unterste Regalreihe

Nur in die unterste Regalreihe




Spezialgliser

Hast du in einer Spalte drei verschiedene Zutaten gelegt, darfst du dir aus der Spezialglas-Leiste ein beliebiges
Plittchen mit blauem Deckel nehmen und in dein Regal legen. Plittchen mit blauen Deckeln konnen in jeder
Regalreihe platziert werden. Die anderen Legeregeln miissen aber weiterhin befolgt werden.

Hinweis: Dies kann durchaus mehrmals im gleichen Zug passieren. Kannst oder mochtest du kein Spezialglas nehmen,
kannst du stattdessen passen und dir dafiir ein Kitzchen nehmen.

Kitzchen
Kitzchen sind magische Tiere und kénnen dir beim Bestiicken deines Regals behilflich sein. Wenn du ein Kitzchen zuriick
in den Vorrat legst, darfst du ein gerade (aus der Auslage oder der Spezialglas-Leiste) genommenes Plittchen: Du darfit auey 2wei Kitye),
. Y 1 Karz, en
Sleichzeiy; .
legen, Zulg RUTUCR i1 dery Vpyryay

m Beides machen
mit der gleichen Zahl wie ein benachbartes Plittchen in dein Regal legen (links oder ’

Plittchen, 7;
7 S
rechts angrenzend). , die bereifs iy, deinem

Rega/ /z'egen, a’zirfm nicht mepy
Lewender werden.

auf die andere Seite wenden (um eine andere Zutat zu erhalten), bevor du es in
dein Regal legst.

Hinweis: Pilz & Wolke sowie Augen & Alraune sind immer zusammen auf einem Plittchen.

Hast du am Ende des Spiels noch Kitzchen tbrig, sind diese jeweils 2 Sternpunkte wert.

Regalreihen vervollstindigen

Hast du eine deiner Regalreihen komplett mit Plittchen belegt, erhiltst du den Bonus der jeweiligen Reihe:
Das Kitzchen erhiltst du sofort, die Sternpunkte am Ende des Spiels.

Regalschilder

An manchen Plitzen sind Regalschilder unterhalb angebracht. Du erhiltst am Ende des
Spiels Sternpunkte fiir jedes Plittchen, das du zum passenden Regalschild gelegt hast.

‘ Wichtig: Du darfst die Plitze auch mit Plittchen belegen, ,
@® dic nicht zum Regalschild passen.

Regaltableau Seite A

Zihle am Ende des Spiels die Plitze mit Regalschildern, auf denen ein
Plittchen mit der vorgegebenen Zahl gelegt wurde. Du erhiltst die in
der Tabelle angegebenen Sternpunkte.

Regaltableau Seite B

Am Ende des Spiels erhiltst du 6 Sternpunkte fir jedes Set von

2 Plitzen mit Regalschildern derselben Zutat, auf die jeweils ein
Plittchen der entsprechenden Zutat gelegt wurde.



Abzeichen

Spielt ihr mit den Abzeichen, dann kénnt ihr euch bei Morty Sorty besonders beweisen und extra Sternpunkte verdienen!

Sobald du die Anforderungen eines Abzeichens erfiillst, legst du einen deiner Wertungsmarker auf den nichsten freien Wimpel
von links. Du erhiltst am Ende des Spiels die dariiber angegebenen Sternpunkte. Wer als Erstes ein Abzeichen erfiillt, erhilt
zusitzlich ein Kitzchen. Du kannst die Abzeichen nur jeweils 1x erfillen.

Platziere mindestens ein Plittchen jeder Bilde eine Folge von 4 aufeinander-
Zutat (Wolke, Pilz, Alraune, Augen) in der folgenden Zahlen in ciner Regalreihe.
untersten Regalreihe. Die Reihenfolge der Beispiel: 4 Plittchen mit den Zablen 5, 6, 7
Plittchen spielt keine Rolle. und 8.

Erfiille die Vorgabe von mindestens Platziere 3 Plittchen mit der gleichen

6 Regalschildern. Zahlin einer Spalte.

Sollten, mebrere Personer,

Platziere mindestens 3 Plittchen mit in dersel,
en Runde die 1,
Yaben

goldenem Deckel in der obersten Regal- Platziere mindestens 2 Pliattchen mit erfiillen, diirfen die
reihe, mindestens 2 in der mittleren, und blauem Deckel in einer Spalte. aUsnabmsepsgs, ¢ ertungsmarper
mindestens 1 in der untersten Regalreihe. W, auf den Sleichen

zm'pe/ ziéerez'nanderge/egt werden
und 'zbr erhalter ajj, die Belohnyy,
Sind ajj, PVz'mpe/ ée/egz‘, kann .

Bilde eine Gruppe aus mindestens

5 aneinandergrenzenden Plittchen mit Platziere 3 Plittchen mit der gleichen die . i
. B . ses Abzeichen nicpy
silbernem Deckel. (Diagonal zihlt nicht Zutat in einer Spalte. . mehr
erfillt werdyy,
als angrenzend.) :
Die nichste Runde vorbereiten
Nachdem alle ein Plittchen gelegt oder gepasst haben, werden die verbliebenen Plittchen in der Auslage in die Schachtel
gelegt und stehen in diesem Spiel nicht mehr zur Verfigung. Der Beutel wird an die nichste Person im Uhrzeigersinn gegeben
und eine neue Runde beginnt. Ihr spielt so lange reihum, bis das Ende des Spiels erreicht wird.
Es 1S nichy erlay .
. . bf’ dlf/fﬂz bl .
6 n de de ¢ g’ P / e/g Fpgattc&en im Beyte] 2u de[gna];; 'U;ré/;eéenen
1hl; . eder
Kann die Auslage nicht mehr vollstindig aufgefiillt werden, endet das Spiel sofort und es erfolgt die Wertung. deur Sez 1ok Hmﬂmfb””"”) Die P/dtz‘f/,;if:é
Nutzt den Wertungsblock, um eure erreichten Punkte in den einzelnen Kategorien einzutragen: hachtel diirfen ebenfalls nichy eingeseh ;:
oder geziply 4
Vervollstindigte Regalreihen craen.
Zutaten gemifl Wertungsrolle(n) Im Grundspiel werden alle Zutaten gleich gewertet:
Zihle fiir jede Zutat die Plittchen in deinem Regal. Du erhiltst fir jede
Regalschilder Zutat Sternpunkte gemif der Tabelle auf der groflen Wertungsrolle.
iibrige Kitzchen
Abzeichen

Wer in der Summe die meisten Sternpunkte erreicht hat, gewinnt und wird zum

besten Lehrling gekiirt. Es winkt eine Festanstellung beim Morty Sorty Magic Shop!

Bei einem Gleichstand entscheiden die meisten Sternpunkte einer einzelnen Zutat. (Im fortgeschrittenen Spiel erhiltst du Sternpunkte gemif der kleinen
Bei erneutem Gleichstand, wird sich der Sieg geteilt. Wertungsrollen, S.6).



Wertungsrollen fiir das fortgeschrittene Spiel

Seid ihr mit dem Grundspiel vertraut, konnt ihr die Wertungen fiir die einzelnen Zutaten verindern. Ersetzt hierzu die grofie
Wertungsrolle mit den kleinen Wertungsrollen. Die Wertungen sind als Set (I und II) aufeinander abgestimmt.

Ihr kénnt aber auch fiir jede Zutat einzeln entscheiden, mit welcher Seite der Wertungsrolle ihr spielt.

Es ist auch méglich, nur einzelne Zutatenwertungen zu verdndern und die restlichen nach der groflen Wertungsrolle zu werten.
Die Wertungen sind dann allerdings nicht ganz ausgewogen.

L] -

Wurmiger Wunderpilz

Graue Haare? Buckliger

Riicken? Schlechte 2dhne?

Keine Sorge! Eine kleine

Prise Wunderpilz macht
euch sofort um etliche Jahre jinger! o A } ) o _ ) T
Wiirmer im Pilz sind ein 2eichen dafiir Jedes deiner Pilz-Plittchen ist 3 Punkte wert. Du erhiltst Zihle nur deine Pilz-Plittchen, die an kein anderes Pilz-Plittchen
dass er besonders frisch und wirkun 9 S: zusitzlich 10 Punkte, fiir jede Regz?lrei_he, in der du angrenzen. (D'iat.gonal zihlt nicht als angrenzend.)
voll ist. mindestens 3 Pilz-Plittchen platziert hast. Du erhiltst die in der Tabelle angegebenen Punkte.

Griesgramige Gewitterwolke

2auberer und Hexen

versuchen schon seit jeher,

das Wetter 2u beeinflussen.

Mortys Tante Gizela
Grammel 96,0"9 {J’IGS als Erste! Sl.e Jedes deiner Wolken-Plittchen ist 4 Punkte wert. Alle Personen mit Jedes deiner Wolken-Plittchen ist 2 Punkte wert. Alle Personen, die in
schaffte es, GertterWO’k.en herbe/—, der grofiten / zweitgréfiten Gruppe aus Wolken-Plittchen erhalten der obersten / mittleren / untersten Regalreihe dic meisten Wolken-
2uzaubern, und konnte diese sogar in zusitzlich 14/ 6 Punkte. Plittchen haben, erhalten zusitzlich 14/ 10/ 8 Punkte.
6 laser verschlieBen. Nur Schonwetter Hinweix:' Eine Gru]}pe besteht aus ming’e:tem 2 Pldtlcbe(z, dic_’_ vertikal >
k e leid icht herbeirufen oder horizontal aneinandergrenzen. Eine Person kann die grofite und

onnte sie leider nic zweitgrofSite Gruppe haben.

Glitschige Glubschaugen

Von Unsichtbarkeitstrank

bis 2um Gedachtnisloscher:

Viele dunkle und verbotene

2aubertrinke bendtigen
glitschige Glubschaugen als 2utat.
Chaos ist hier oft vorprogrammiert... Zihle zunichst deine Plittchen mit schwarzem Deckel. Multipliziere sanie zunacnst aeine riatcenen mit goldenem oder silbernem
Fiir Risiken und Nebenwirkungen diese Zahl mit der Anzahl deiner Augen-Plittchen. Deckel getrennt. Multipliziere die kleinere der beiden Zahlen mit
ibernehmen wir allerdin gs keine Hinweis: Du kannst maximal 8 Pléttchen mit schwarzem Deckel haben. der Anzahl deiner Augen-Plittchen.

Verantwo rtung ) Wenn du das schaffst, ist jedes deiner Augen-Plittchen somit 8 Punkte wert.

Schldfrige Heilalraune
Achtung, Vorsicht! Die
Blitter von Heilalraunen
sind eine besonders
wichtige 2utat fiir viele

2aubertrinke. Doch werden sie uner-

winscht aus threm mehrwb‘ch/‘gen Schlaf  Zihle die unterschiedlichen Zahlen auf deinen Alraunen-Plittchen. Jedes deiner Alraunen-Plittchen ist 4 Punkte wert.

geweckt, stoBen sie einen furchtbaren Du erhiltst die in der Tabelle angegebenen Punkte. Du erhiltst zusitzlich 4 /12 / 32 Punkte fiir je 2/ 3 / 4 gleiche Zahlen
Schrei au s, der Gliser 2 ersprin gen un d Hinweis: Wenn du mehrfach die gleiche Zahl auf deinen Alraunen-Plittchen auf deinen Alraunen-Plittchen.

ihre Blétter verwelken ldsst. hast, dann zdhle nur eine von ihnen.

Du hast ein Qualitdtsprodukt gekauft. Falls du Der Autor bedankt sich bei Autor: Markus Slawitscheck Art.-Nr. 49468
Fragen zu diesen Regeln hast oder dein neues seiner Familie, den Spiele-Nerds, Illustration: David Cochard . .
Spiel nicht vollsténdig sein sollte, wende dich allen Testspieler*innen und Grafik: Alexander Wollinsky i;?lrs‘fri;fsizlglle GmbH

bitte an uns: kundenservice@schmidtspiele.de. ganz besonders bei July. Redaktion: Anatol Diindar

Wir helfen dir gerne weiter. 12055 Berlin

www.schmidtspiele.de

Anderungen vorbehalten www.schmidtspiele-shop.de




Idée de jeu 1B

Quel honneur ! Tu as enfin le droit de te former dans la boutique de magie mondialement connue de ]
Morty Sorty, réputée a la fois pour ses ingrédients magiques et ses étagéres bien garnies. Il te suffit de placer L
correctement les bocaux sur ton étagere tout en veillant a sélectionner les ingrédients adaptés a tes clients ! °
Ce nlest qu'apres avoir réussi que tu auras enfin accés aux bocaux magiques. Seulement voila, d’autres apprentis ]
recherchent également les meilleurs ingrédients pour remplir leurs étageres. Utilise d’adorables chatons au bon L
moment pour présenter la plus belle étagere de la boutique de magie de Morty Sorty et terminer ta formation °
avec le plus grand nombre d’Etoiles ! ]
°
o

Mice en place o

Choisissez chacun un animal et prenez le plateau-étagere

correspondant. Placez votre étagére devant vous du coté A.

Dans les parties suivantes, vous pourrez tous jouer avec le coté B.

e Prenez chacun 2 chatons. Les chatons restants sont mis

dans une réserve a proximité. Q

Assemblez la piste des Bocaux magiques et mettez-la sur

le coté. Laissez un peu d'espace en dessous pour pouvoir y e e

placer les tuiles.

Placez le grand parchemin de score au-dessus de la piste des
Bocaux magiques. (Les petits parchemins de score ne sont
utilisés que pour le mode expert, p. 11)

Sélectionnez 2 badges (au hasard ou en les choisissant) et
placez-les au-dessus de la piste des Bocaux magiques.
Prenez les deux marqueurs de score correspondant a votre

Remarque : Pour un début plus facile, vous pouvez jouer votre
premiere partie sans les badges ni les marqueurs de score.

Mettez toutes les tuiles Bocal dans le sac et mélangez
bien. Retirez 4 tuiles aléatoires et remettez-les dans

la boite sans les regarder. Ces tuiles ne seront donc pas @
disponibles dans cette partie. N

&8 Dans une partie 4 deux, retirez 23 tuiles.

La personne qui a caressé un chat en dernier regoit le sac et
commence la partie.



Déroulement de la partie

A chaque tour, des tuiles sont tirées du sac et placées sur le plateau. A tour de réle, chacun choisit une tuile
parmi celles exposées et la place sur son étagére en respectant certaines régles.
Continuez jusqu'a ce qu'il n'y ait plus assez de tuiles dans le sac pour compléter entierement un étalage.

Déroulement d'un tour

Le premier joueur pioche au hasard dans le sac 5 tuiles pour ce tour et les dépose au centre de la table.

Ces tuiles constituent I'étalage. Les tuiles sont imprimées des deux cotés mais ne doivent pas étre retournées.

Laissez-les du coté ou elles ont été placées.

&& Dans une partie 4 deux joueurs, [étalage ne contient que 4 tuiles.

Placez chaque tuile tirée avec un couvercle bleu sur la piste des Bocaux
magiques, et piochez des tuiles jusqu'a ce qu'il y ait 5 tuiles (sans couvercle
bleu) dans létalage.

A son tour, le premier joueur peut soit prendre une tuile de I'étalage, soit passer. Les autres joueurs jouent
dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que tous aient pris une tuile ou passé leur tour. Les tuiles
non sélectionnées sont remises dans la boite et ne sont plus disponibles pour cette partie.

Si tu choisis de passer, prends un chaton de la réserve.

Si tu prends une tuile, place-la dans ton étageére, en respectant les régles de placement suivantes :
® La tuile doit étre placée sur un emplacement libre de ton étagére.

® La tuile ne peut pas étre retournée : elle doit étre placée telle quelle se trouvait dans 1'étalage.

(Exception : Chatons, p. 9)

Placez
immédiatement les
tuiles tirées contenant
un couvercle bleu sur
la piste Bocaux
magiques.

en avoir 5 dans [¢talage.

Piochez des tuiles jusqu’a \

® Les valeurs des tuiles doivent étre classées dans lordre croissant de la gauche vers la droite dans chaque rangée.

® Chaque valeur ne peut apparaitre qu'une seule fois dans chaque rangée (tu ne peux donc pas placer deux
valeurs identiques 'une a coté de l'autre — Exception : Chatons, p. 9)

® L type de couvercle détermine dans quelle rangée les tuiles doivent étre placées :

Couvercle doré Couvercle argenté

Dans les 3 rangées détagere Uniquement dans la rangée du bas et du milieu

Couvercle noir

Uniquement dans la rangée du bas



Bocaux magiques

Si tu as placé trois ingrédients différents dans une colonne, tu as le droit de prendre n'importe quelle tuile avec un
couvercle bleu dans la piste des Bocaux magiques pour la placer dans ton étagére. Les tuiles avec des couvercles bleus
peuvent étre placées dans n'importe quelle rangée. Les autres régles de pose doivent toutefois bien étre respectées.

Remarque : Cela peut tout a fait se produire plusieurs fois au cours du méme tour. Si tu ne peux pas ou ne veux pas
prendre un Bocal magique, tu peux passer ton tour et prendre un chaton a la place.

Chatons

Les chatons sont des animaux magiques qui peuvent t'aider a remplir ton étagere. Lorsque tu remets un chaton dans la réserve,

tu peux placer immédiatement la tuile que tu viens de prendre de Iétalage ou de la piste des Bocaux magiques : Tu peux egalement r,
emettre deyy

chato g
7S dans I réserve pour faire Js
deuy.

a coté d’une tuile de ton étagére de méme valeur Les 1
& tuiles qui s trouy s
ent deja sur tor

éage
agere ne peuvens Plus étre
relournees.

(a sa gauche ou a sa droite).

en la retournant de autre c6té (pour obtenir un autre ingrédient), avant de la placer
dans ton étagere. Remarque : Champignon et Nuage ainsi que Yeux et Mandragore
sont toujours ensemble sur une tuile.

S’il te reste des chatons ala fin de la partie, chacun vaudra 2 Etoiles.

Compléter des rangées d'étageres
Si tu réussis a remplir entierement une de tes rangées avec des tuiles, tu obtiens le bonus correspondant
a cette rangée. Tu regois le chaton immédiatement, et les Etoiles a la fin de la partie.

= o 9, |
Etiquettes d'étagere
Des étiquettes sont présentes sur certains emplacements de ton étagere. A la fin de la partie,
tu recois des Etoiles pour chaque tuile que tu as placée sur I'étiquette d’étagere correspondante.

‘ Important : Tu peux tout a fait placer sur ces emplacements ,
@  des tuiles dont la valeur ne correspond pas a Iétiquette.

Etagere coté A

A la fin de la partie, compte le nombre de tuiles de ton étagére dont la valeur
correspond a Iétiquette de son emplacement. Tu gagnes alors autant d’Etoiles
quindiqué dans le tableau.

Etagere coté B
A la fin de la partie, tu recois 6 Etoiles pour chaque ensemble de 2 étiquettes
du méme ingrédient sur lesquelles a été posé une tuile de 1'ingrédient indiqué.



Badges
Grace aux badges, tu peux faire tes preuves aupres de Morty Sorty et gagner des Etoiles supplémentaires !
Deés que tu remplis les conditions pour obtenir un badge, place I'un de tes marqueurs de score sur le fanion libre le plus & gauche.

Ala fin de la partie, tu recevras le nombre d’Etoiles indiqué dessus. Les premiers 2 obtenir un badge recevront en plus un
chaton. Tu ne peux obtenir chaque badge qu'une seule fois.

Place au moins une tuile de chaque
ingrédient (nuage, champignon,
mandragore, yeux) sur la rangée du bas.
L'ordre des tuiles n'a aucune importance.

Crée une séquence de 4 valeurs
consécutives dans une rangée.
Exemple : 4 tuiles avec les valeurs 5, 6, 7 et 8.

Respecte la consigne d'au moins
6 étiquettes.

Place 3 tuiles de méme valeur dans une
méme colonne.

Place au moins 3 tuiles avec des
couvercles dorés dans la rangée du haut,
au moins 2 dans la rangée du milieu et au
moins 1 dans la rangée du bas.

Place au moins 2 tuiles avec des

couvercles bleus dans une méme colonne.

Si p/.u{zeurs personnes remplissent Jos
conditions requises au coyrs du méme
four, /e.s marqueurs de scppp Peuvenys
exceptionnellemeny étre empiles syr

le méme fanion ef

la re .
. : . @ recompense. i 1,
Forme un groupe d'au moins 5 tuiles attribyes,

Place 3 tuiles avec le méme ingrédient

Vous recevey, fous

us les faniong sont

ce é&lﬂl € ne .
adjacentes avec des couvercles argentés. 8¢ ne peut plus étre

. A obtenu,
(La diagonale ne compte pas comme dans une méme colonne.
adjacente.)
’ 1 h °
Preparer € procnain tour
Lorsque tout le monde a posé une tuile ou passé son tour, les tuiles restantes dans I'étalage sont remises dans la boite et ne sont
plus disponibles pour cette partie. Le sac est passé a la personne suivante dans le sens des aiguilles d'une montre et un nouveau
tour commence. Vous jouez ainsi a tour de role jusqu'a la fin de la partie.
n &L pas permis de ¢,

Fin de (o partie

Silétalage ne peut plus étre entierement complété, la partie se termine immédiatement et le décompte des Etoiles
commence. Utilisez le bloc de score pour inscrire le nombre d’Etoiles que vous avez obtenues dans les catégories suivantes :

» 1, N N 5 .
Ranggées d'étagére completes ctre consultées oy o ptées,
Ingrédient, selon les parchemins de score

Dans la regle de base, tous les ingrédients ont la méme valeur : Compte les
Etiquettes d’étagere tuiles correspondantes a chaque ingrédient dans ton étagére. Tu recois des
Etoiles en fonction du tableau figurant sur le grand parchemin de score.

Chatons restants

Badges

La personne qui a obtenu le plus grand nombre d’Etoiles remporte la victoire et est
désignée meilleur apprenti. Un poste permanent vous attend au magasin de magie de
Morty Sorty !

En cas d'égalité, la personne ayant le plus grand nombre d’Etoiles attribuées pour un

(Dans le mode expert, tu obtiens des Etoiles en fonction des petits
seul ingrédient l'emporte. En cas de nouvelle égalité, la victoire est partagée.

parchemins, p. 11).



Parchemins de score pour le mode expert

Lorsque vous maitriserez les regles de base, vous pourrez modifier les valeurs de score attribuées a chaque ingrédient. Pour cela
remplacez le grand parchemin de score par les petits parchemins de score. Les parchemins fonctionnent normalement par

ensemble (I et IT). Mais vous pouvez également décider d’utiliser des cotés différents pour chaque ingrédient.
I1 est également possible d’utiliser les petits parchemins pour certains ingrédients, et le grand pour les autres.

Les nombres d’Etoiles attribués ne seront toutefois pas tout a fait équilibrés.

Champignon magigue

verreux

Des cheveux gris ? Le

dos voité ? Des dents

pourries ? Aucun souci !

Une petite pincée de
champignon magigue vous rajeunit
immédiatement de plusieurs années !
La présence de vers dans le champignon
est un signe qu'il est particuliérement
frais et efficace.

Nuage d'orage grincheux
Les sorciers et les
sorciéres ont toujours
essayé dinfluencer la
météo. La tante de
Morty, Gizela Grummel,
a été la premiére a y parvenir !
Elle réussissajt a faire apparaitre
des nuages dorage et pouvait méme
les enfermer dans des bocaux.
Malheureusement, elle ne pouvait
pas faire revenir le beau temps...

Yeux globuleux juteux
De la potion d'invisibilité
a l'effaceur de mémoire :
de nombreuses potions
sombres et interdites
nécessitent des yeux
globuleux juteux comme ingrédient.
Mais en général, ¢a finit mal...
Nous déclinons donc toute
responsabilité pour les effets
secondaires et les risgues encourus.

Mandragore somnolente

Attention, prudence !

Les feuilles de

Mandragore sont

des ingrédients

particulierement
importants pour de nombreuses
potions. Mais si elles sont réveillées
de leur sommeil de plusieurs
semaines, elles émettent un cri
horrible qui brise le verre de leur
bocal et fait flétrir leurs feuilles.

Vous avez acheté un produit de qualité. En cas de questions concernant les régles ou de piéce
manquante dans votre exemplaire, merci de nous contacter : kundenservice@schmidtspiele.de.

Nous serons heureux de vous apporter notre aide.

L'auteur remercie sa famille, les Spiele-Nerds, tous
les joueurs de test et tout particulierement July.

Sous réserve de modifications

Chacune de tes tuiles Champignon vaut 3 Etoiles. Tu regois 10 Etoiles
supplémentaires pour chaque rangée dans laquelle tu as placé au
moins 3 tuiles Champignon.

Chacune de tes tuiles Nuage vaut 4 Etoiles. Les joueurs ayant le

plus grand / deuxiéme plus grand groupe de tuiles Nuage regoivent
respectivement 14/ 6 Etoiles supplémentaires.

Remaryue 2 Un groupe est composé d’au moins 2 tuiles adjacentes
verticalement ou horizontalement. Un joueur peut avoir le plus grand et le

deuxiéme plus grand groupe.

Compte d’abord tes tuiles avec un couvercle noir. Multiplie ce chiftre
par le nombre de tes tuiles Yeux.

Remarque : Tu ne peux avoir au maximum que 8 tuiles avec un couvercle
noir. Si tu y parviens, chacune de tes tuiles Yeux vaudra alors 8 Etoiles.

Comptez les valeurs différentes sur vos jetons Mandragore. Tu obtiens
les Etoiles indiquées dans le tableau.

Remarque : Si tu as plusieurs fois la méme valeur sur tes jetons Mandragore,
ne la compte qu'une seule fois.

Auteur : Markus Slawitscheck
Illustration : David Cochard
Graphisme : Alexander Wollinsky
Rédaction : Anatol Diindar
Traduction : Nicolas Aubry et
Matthieu Bonin, Spieletexter
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Compte uniquement tes tuiles Champignon qui ne sont pas adjacentes
a d’autres tuiles Champignon. Tu obtiens les Etoiles indiquées dans le
tableau.

Chacune de tes tuiles [Nuage vaut 2 Etoiles. Les personnes qui ont
le plus de jetons Nuage dans la rangée du haut / du milieu / du bas
obtiennent 14/ 10/ 8 Etoiles supplémentaires.

Compte d’abord séparément tes tuiles avec un couvercle doré ou
argenté. Multiplie le plus petit des deux nombres obtenus par le
nombre de tes tuiles Yeux.

Chacune de tes tuiles Mandragore vaut 4 Etoiles.
Tu regois également 4/ 12 / 32 Etoiles pour chaque série de 2/3/ 4
valeurs identiques sur tes tuiles Mandragore.
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About the Game

What an honor! You have finally qualified for an apprenticeship in Morty Sorty’s Magic Shop, world-
renowned for its shelves upon shelves of meticulously sorted magical ingredients. You must put the jars in your
shelf in the correct order and carefully select an assortment of ingredients for your customers! Only then will
you be allowed to handle the special jars. But naturally, there are other apprentices that also want to stock their
shelves with the best ingredients. Deploy cute kittens at favorable moments to finally present the best shelf in
the entire Morty Sorty Magic Shop and complete your apprenticeship with the most stars!

Setup

Choose an animal each and take the respective shelf board.
Place your shelves in front of you, side A facing up.
In further games, you may choose to all play with side B.

Take 2 kittens each. Keep the rest of the kittens on the

table as a supply. Q
Assemble the special jar bar and place it off to the side.
Leave some space below it for placing tiles. e e

Place the large scoring scroll above the special jar bar.
(The small scoring scrolls are only needed for the advanced
game, see page 16)

Select (by choice or at random) 2 badges and place them
above the special jar bar.
Take the 2 scoring tokens matching each of your animals.

Note: For a simpler first game, you can play without badges and .
scoring tokens. E
:
[ |
[ |
[ |
.

thoroughly. Remove 4 random tiles from the bag and put

them back in the box unseen. These tiles are not available @ /\
during this game. N

&8 At two players, you remove 23 tiles from play.

Whoever last petted a cat receives the bag and starts the game.



Gameplay
Each round, tiles are drawn from the bag and dropped on the table as a display. One after another,

players choose one tile each from the display and place it on their own shelf according to certain rules.
'This continues until there are not enough tiles left in the bag to form a full display.

Playing a round

If you have the bag, you draw 5 tiles from it at random and drop them in the center of the table.
This is the display for this round. The tiles are printed on both sides and must not be turned over.
They remain as they fell.

& & At two players, a full display consists of only 4 tiles.

Whenever you draw tiles with a blue lid, place them below the respective
numbers on the special jar bar and keep drawing tiles until there is a display
of 5 tiles (without blue lids).

You are now the first to take a tile from the display or pass. The other players do the same,
taking turns clockwise until everybody has either taken a tile or passed. The leftover tiles
are put back in the box and are no longer available during this game.

If you passed, take a kitten from the supply.

If you took a tile, place it on your shelf, adhering to the following placement rules:
@ The tile must be placed on an empty space on your shelf.

@ The tile may not be turned over, but must be placed the way it was lying in the display.
(Exception: Kittens, see page 14)

@ The numbers on the tiles within each shelf level must be ascending from left to right.

® Each number may only occur once within each shelf level (therefore one may not place
equal numbers next to each other — exception: Kittens, see page 14).

® The color of the lid determines which shelflevels a tile may be placed on:

Golden Lid Silver Lid

black .
—. I
Cid e gold

/l/ e
‘(h‘é I’ DC[)CI ds on the C()IOI of l’hC 11(1 J

.
Lngrediony Forant: The

; back.ofa tile has ,
the same). ent (Iid & Number 4.0

toadstoe] &l
oud ¢
yes & Mandry,
e

Immediately place
drawn tiles with

blue lids below
the special jar bar.

Draw more tiles
until there are 5

in the display.

Black Lid

On all 3 levels Only on the middle and bottom level

Only on the bottom level




Special jars

When you have placed three different ingredients in a column, you may take any tile with a blue lid from
the special jar bar and put it on your shelf. Tiles with blue lids can be placed on any shelflevel. You must still
follow the other placement rules.

Note: This can absolutely happen multiple times per turn. If you are unable or unwilling to take a special jar, you can
take a kitten instead.

Kittens

Kittens are magical animals that can help you stock your shelf. When you return a kitten to the supply, you may tweak the

placement rules for one tile you just took (from the display or the special jar bar) as follows: You can als return fuwo jj
Wo Rittens ¢y

the sy
‘PPl at the same time to tape

ad‘wm‘age of both effects.
You may place the tile next to a jar tile with the same number

7/
(one space to the left or right of it). tes already on Jour shelf. may
"0 longer be flpped

Or you may flip the tile to the other side (to get a different ingredient) before you
place it on your shelf.
Note: Toadstool & cloud as well as eyes & mandrake are always on a tile together.

If, at the end of the game, you still have kittens left, they are worth 2 stars each.

Completing shelf levels

When you have entirely filled one of the levels of your shelf with jar tiles, you receive the bonus of that level:
You get the kitten immediately and the stars at the end of the game.

Shelflabels

Some spaces have labels below them. At the end of the game
you receive stars for each tile that matches its shelf label.

‘ Important: You are also allowed to fill those spaces with tiles ,
@  that do not match the shelf label. o

Shelf board side A
At the end of the game, count the spaces that have a jar tile matching the
number indicated on their shelf label. You receive stars as indicated in the table.

Shelf board side B
At the end of the game, you get 6 stars for each set of 2 spaces with matching
shelflabels that both have a tile with the corresponding ingredient on them.



Badges

When playing with badges, you can impress Morty Sorty even more and earn extra stars!

As soon as you fulfill the conditions of one of the badges, put one of your scoring tokens on the next empty ribbon from the left.
At the end of the game you get the number of stars indicated above the ribbon. Whoever is first to put their token on a

specific badge also receives a kitten. You can claim each badge only once.

Place at least one tile with each
ingredient (cloud, toadstool, mandrake,
eyes) on the bottom shelflevel. The order
of ingredients does not matter.

Form an ascending chain of 4 consecutive

numbers on a shelflevel.

Example: 4 tiles numbered 5, 6, 7 and §.

Fulfill the requirements of at least
6 shelf labels.

Place 3 tiles with the same
number in a column.

Place at least 3 tiles with golden lids

on the top shelflevel, at least 2 on the
middle level, and at least 1 on the bottom
level.

Place at least 2 tiles with
blue lids in a column.

I mu/lz'p/e p/ayers ﬁ{ﬁ// the

comie:
onditiong ofa écm’ge 1 the same

round, the scor;
coring tokens are Stacked

on Z/’7€ Same 7léé071 as an fxléplla?’l,

Form a group of at least 5 adjacent tiles
with silver lids. (Vertically or horizontally
adjacent, not diagonally.)

Place 3 tiles with the same
ingredient in a column.

and all involyeg et the ful] reward,
Once all iz 7ibbons qre occupied, .
a égdge can no /onger ’
be claimeq

Preparing the next round

Once everyone has taken and placed a jar tile or passed, the leftover tiles in the display are put back in the box and are no
longer available during this game. The bag is handed to the next player in clockwise direction and a new round begins.

You play as many rounds as it takes to reach the end of the game.

End of the Game

Once you can no longer form a full display, the game ends immediately, and scoring follows.

Use the score pad to sum up how many stars you earned in each category:

completed shelflevels

ingredients according to scoring scroll(s)
shelf labels

remaining kittens

badges

Whoever earned the most stars in total wins and is pronounced best apprentice.

There is a bright future in (a) store for them: A permanent position at the
Morty Sorty Magic Shop!

Ties are broken by the most stars earned with a single ingredient.

In case of another tie, the victory is shared.

In the base game, all ingredients are scored equally:

For each ingredient, count the tiles on your shelf. You receive stars per

ingredient according to the table on the large scoring scroll.

(In the advanced game, you receive stars according to the small

scoring scrolls, see page 16).



Scoring scrolls for the advanced game

Once you are well acquainted with the base game, you can change up the scoring for each ingredient. To do so, replace the
large scoring scroll with the small scoring scrolls. The scrolls have two sets (I and II) of balanced scoring criteria.

You can also experiment with combining criteria from different sets.

Lastly, you can choose to only use small scoring scrolls for some ingredients and score the rest according to the large scroll.
Scoring might just not be entirely balanced in these cases.

Wormy Wondercap

Grey hair? Stooped?

Bad teeth? No worries!

A small dose of

wondercap instantly
makes you several years younger!
The worms inside are how you know
that the mushroom is especially
fresh and potent.

Surly Storm Cloud

Wizards and witches

have been trying to

control the weather

since the dawn of time.

Morty’s aunt Gizela
Grumble was the first to do it! She
managed to conjure storm clouds,
and even to catch lightning in jars.
Sadly, she could not do the same
with fair weather...

Slippery Eyeballs
From invisibility to mind
erasure: Many dark and
forbidden potions require
slippery eyeballs.
But they are agents of chaos ...
So proceed at your own risk and
don’t eyeball it! We do not assume
liability for any side effects!

Sleepy Mandrake

Be careful! Mandrake

leaves are an especially

important ingredient for

many potions. But if
they are forcibly roused from their
slumber (which can last several
weeks), they shriek a terrible shriek
that causes glass to shatter and
their leaves to wilt.

You have bought a quality product. If you have
any questions about the rules or if your new
game is not complete, please contact us at
kundenservice@schmidtspiele.de. We will be
happy to help you.

Subject to change without notice

Each of your toadstool tiles is worth 3 stars. You get 10 additional
stars for each shelf level with at least 3 toadstool tiles.

Pach ot your cloud tiles 1s worth 4 stars. All players with the largest /
second largest group of cloud tiles receive an additional 14/ 6 stars.
Note: A group consists of at least 2 vertically or horizontally adjacent tiles.
A player can have both the largest and second largest group.

Count the number of tiles with black lids on your shelf. Multiply that
number with the number of eye tiles on your shelf.

Note: You can have a maximum of 8 tiles with black lids. If you manage to
do that, each of your eye tiles is thereby worth 8 stars.

Count the unique numbers on your mandrake tiles. You receive stars as

indicated in the table.
Note: If the same number occurs on multiple of your mandrake tiles, count it
only once.

The author would like to thank
his family, the Spiele-Nerds, all test
players and especially July.

Author: Markus Slawitscheck
Artwork: David Cochard

Danny Menges, Spieletexter

Graphic Design: Alexander Wollinsky
Rulebook Editing: Anatol Diindar
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Count only those ot your toadstool tiles that are not adjacent to
another toadstool tile. (Diagonal does not count as adjacent.)
You receive stars as indicated in the table.

Fach ot your cloud tiles 1s worth 2 stars. All players with the most
cloud tiles on the top / middle / bottom shelflevel receive an
additional 14/ 10/ 8 stars.

Count separately the numbers of tiles with golden and silver lids on
your shelf. Multiply the lower of both counts with the number of eye
tiles on your shelf.

Each of your mandrake tiles is worth 4 stars.
You get an additional 4 / 12 / 32 stars for each set of 2/ 3 / 4 equal

numbers on your mandrake tiles.
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