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4 Publikumsplattchen 1, Team Bernhard“Aufsteller

6 Antwortchips 1 ,Richtig oder Falsch-Miinze

20 Kategorieplattchen P . 12 Bernhard-/Wotan-Plattchen (doppelseitig)
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1 Spielplan (Vorderseite: Ratewands Riickseite: Finalrunde)

jL_ T\

lhr bendtigt dariiber hinaus noch einen Timer, den ihr auf 20 Sekunden
einstellen konnt (z.B. einen Countdown auf einem Smartphone o.A.).
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Spielic

Aufgetellt in ,,Team Wotan“ oder ,Team Bernhard* sucht |hr euch abwechselnd
eine Kategorie aus, zu der ihr eine Omzfra e beant oll

Wenn eure Antwort richti
unsicher sein, kén
insge 0

Trick 17

Bernh

Steckt t : ten
in die 20 Schlitze im Schachteleinsatz.
So erhaltet ihr eine praktische Aufbe-
wahrungshilfe, in die ihr die einzelnen
Kategoriestapel einsortieren konnt. In
den groRen Fachern konnt ihr das
restliche Spielmaterial verstauen.

Te|It euch glelchmaﬁlg in die Teams »Wotan“
und ,.Bernhard“ auf, nehmt euch den entsprech- ——

d fstell T e Solltet ihr eine ungerade Zahl an
enden Aufsteller und die drei Antwortchips. Spielenden sein, spielt ein Team

einfach in Uberzahl. Solltet ihr euch
dabei nicht einigen konnen, werft
ein Bernhard/Wotan-Plattchen in
die Luft und lasst es entscheiden.
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Legt den Spielplan in die Mitte, sodass ihr die Seite mit den 12 Feldern

(= die Ratewand) sehen konnt. Legt das Kategorieplattchen mit dem ,,?“
auf eins der 12 Felder. Mischt dann die restlichen 19 Kategorieplattchen,
zieht 11 davon zufallig und legt sie in bellebl ger Reihenfolge offen auf die
noch leeren 11 Felder der R nd agorieplattchen
werden erst zum

Ubnge Kategorieplattchen
zunichst bERRIEgen 11 zufallige Kategorieplattchen auf die Ratewand legen, sowie das ?-Plattchen

5g|e|ablauf,

Das Team mit dem Jungsten Teammitglied beginnt. Se| ihr am Zug, wahlt ihr eines
der 12 offen ausliegenden Kategorieplattchen auf der Ratewand aus und stellt
euren Team-Aufsteller auf das entsprechende Plattchen.

Ein Teammitglied des anderen Teams zieht eine Quizkarte der ausgewahlten
Kategorie und liest die Frage sowie die drei Antwortmaéglichkeiten laut vor. Achtet dabei
darauf, dass niemand die Antwort auf der Riickseite der Karte sieht. Legt die Karte

dann in die Mitte des Tisches, sodass alle die Karte gut lesen konnen.

Kategorie wahlen und Teamaufsteller platzieren Quizkarte und Antwortmoglichkeiten laut vorlesen

~Damals

Schlag-
zeilen

Achtung: Antwort steht
auf der Riickseite
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Und schon kann das wilde Spekulieren cottet inr ench ot TR
r r n
und MutmaRen losgehen! Auch das Team, AL i
) y & entscheiden konnen, konnt ihr euch die Ent-
das gerade nichtam Zug ist “darf sich scheidung von einem zufillig gezogenen
dabei gerne mit ,,hilfreichen Ratschlagen Antwortchip abnehmen lassen.

D Das Team lag falsch —

Schade, Pech gehabt! Ihr nehmt euch euren Aufsteller zuriick und dreht
das entsprechende Kategorieplattchen um, sodass die graue Seite nach oben zeigt.
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In beiden Fallen ist jetzt das andere Team mit Raten an der Reihe. Dabei geht ihr
schten Rollen. Aufdlese Weise spielt

(2x vorhanden)
»

(1x vorhanden)

oder Falsch-Miinze. Je nachdem, wie die Miinze faIIt
gelten die Regeln wie hier unter 1. und 2. beschrieben.

Danach wird das aufgedeckte Publikumsplattchen wieder umgedreht und alle
vier Plattchen werden neu gemischt.

6
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Finalrunde '1.

Nach 12 Fragen war jedes Team 6x an eginnt die Finalrunde
mit der Masterfrage. Daft f 20 Sekunden
einstellt und ber '

Vi

Hier legtihr
euren

Antwortchip
verdeckt ab.

Zieht aus den iibrigen acht
Kate%oriepléttchen eines
zuféllig fir die Bestimmung
der Masterfrage.

Hier legt ihr die Masterfrage ab, nachdem die Geldbetrage gesetzt wurden.

Nun entscheiden sich beide Teams, wie viel sie von ihrem bisher erspielten Geld
fur die Finalrunde setzen mochten und mit etwas Gliick verdoppeln konnen.
Hierzu konnen die Geldplattchen auch mit den Geldplattchen aus dem Vorrat
gewechselt werden.

Jeweils ein Teammitglied der beiden Teams wird bestimmt, nimmt das gesetzte
Geld in eine Hand und halt sie als geschlossene Faust tiber dem Tisch.

Die restlichen, nicht eingesetzten Geldplattchen werden von einem anderen
Teammitglied verdeckt, sodass keine Riickschliisse gezogen werden konnen,
wie viel das Team gesetzt hat.

Nachdem beide Teams ihren Geldeinsatz festgelegt haben, wird die zur
Kategorie passende Quizkarte gezogen und die Frage sowie die drei
Antwortmoglichkeiten werden laut vorgelesen. Die Karte wird anschlieRend
fur alle gut sichtbar auf die Finalrundenwand gelegt.
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Ab jetzt haben beide Teams 20 Sekunden Zeit zu entscheiden, welches die
richtige Antwort sein konnte. Startet dazu nun euren Timer.

Eure Entscheidung muss vor Ablauf der 20 Sekunden getroffen
y. I \ werden! Legt dazu den passenden der drei Antwortchips
verdeckt auf die Finalrundenwand.

Ist der Timer abgelaufen, dreht ihr die Quizkarte um und lest die Antwort laut vor.

AnschlieBend decken die beiden Teams ihre Antwortchips auf und zeigen,
wie viel Geld sie eingese n.

.'\__-~ g

(- —
Habt ihr als Team die richtige Antwort gegeben, wird der Wert eurer
eingesetzten Geldplattchen verdoppelt. Dazu nehmt ihr euch den
entsprechenden Betrag aus dem Vorrat.

" Habt ihr eine falsche Antwort gegeben, verliert ihr die eingesetzten
A Geldplattchen und legt sie zuriick in den Vorrat.

v,

Jetzt wird abgerechnet: Zahlt nun den Wert der Geldplattchen, dieihr als
jeweiliges Team gesammelt habt, zusammen. Das Team mit dem hochsten
Betrag gewinnt das Spiel. Bei Gleichstand gibt es ein Unentschieden.

Du hast ein Qualitdtsprodukt gekauft. Falls du Fragen zur Regel hast oder dein neues Spiel nicht vollstdndig
sollte, wende dich bitte an uns: kundenservice@schmidtspiele.de. Wir helfen dir gerne weiter.
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