


Inhalt 4 Ablagetafeln 24 Motivkirtchen

Spielidee

Besucht Benjamin und seine Freunde im Neustadter Zoo!

Auf den 24 Kartchen seht ihr den sprechenden Elefanten und
die Zootiere. Auf jeder Ablagetafel findet ihr 6 Motive. Wer am
schnellsten alle 6 passenden Kéartchen fir seine Ablagetafel
findet, gewinnt das spannende Zoo-Lotto. Torooo!

Spielvorbereitung

Bevor ihr das Spiel das erste Mal spielt, [6st ihr die Kartchen
vorsichtig aus den Stanztafeln.

Vor jedem Spiel sucht sich jeder von euch eine Ablagetafel aus.
Spieltihr zu zweit, darf sich jeder zwei Ablagetafeln nehmen.
Beidrei Spielenden legt ihr die verbleibende Ablagetafel und
die dazugehorigen Kartchen beiseite.

Verteilt die verbliebenen Kartchen mit der Bildseite nach
unten vor euch auf dem Tisch und mischt sie einmal durch.
Legt dann eure Ablagetafel offen vor euch ab.

Entscheidet euch noch fur eine Spielvariante,
und schon kann es losgehen.

Spielablauf

Wer als letztes im Zoo war, darf beginnen.
Dann spielt ihr im Uhrzeigersinn.
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Spielvariante 1:

Wer an der Reihe ist, deckt ein beliebiges Kartchen auf und
sagt, welches Motiv darauf zu sehen ist. Der Spielende, der
das Motiv auf seiner Ablagetafel findet, ruft laut , Tor6o6! "

Er oder sie erhilt das Kartchen und legt es auf den entspre-
chenden Platz auf seiner bzw. ihrer Ablagetafel. Und schon ist
der oder die Nachste an der Reihe. Diese Spielvariante kann
man auch gut alleine spielen. Dazu deckst du die Kartchen
nacheinander auf und ordnest sie den Ablagetafeln zu, bis alle
Motive ihren Platz gefunden haben.

Spielvariante 2:

Wer an der Reihe ist, deckt ein beliebiges Kartchen auf. Passt
das Motiv zu seiner Ablagetafel, darf der Spielende es sofort
darauf ablegen. Gehort das Motiv auf eine andere Ablagetafel,
wird das Kartchen wieder verdeckt in die Tischmitte zur(ickge-
legt. Und schon ist der oder die Nachste an der Reihe.

Spielvariante 3:

Die Variante 3 heif3t auch die ,wilde Tiersuche’, bei der alle
gleichzeitig spielen. Das Spiel beginnt, wenn der Startspieler
oder die Startspielerin ein lautes Tiergerdusch macht. Dann
schaut ihr euch alle gleichzeitig - so schnell wie méglich und
wild durcheinander - die verdeckt in der Mitte liegenden
Kartchen an. Wer ein Kartchen findet, das zur eigenen Ablage-
tafel passt, nimmt es schnell an sich und legt es auf seine Tafel.

< TS DR




Ansonsten wird das Kartchen wieder verdeckt in die Tisch-
mitte zurickgelegt und weiter geht es mit der Suche nach den
verbliebenen Motiven. Wer als erstes alle 6 Kartchen fir seine
Ablagetafel gefunden hat, ruft schnell , Toréoo!"

Spielende

Das Spiel endet sofort, wenn einer oder eine von euch alle

6 Motivkartchen auf seiner Ablagetafel gesammelt und damit
gewonnen hat.

Fir gelibte Zoo-Lotto-Fans:

Spielen mit verdeckten Ablagetafeln

Alle Spielvarianten kénnt ihr noch etwas schwieriger machen,
indem ihr mit verdeckten Ablagetafeln spielt. Dazu schaut ihr
euch eure Ablagetafeln ganz genau an und versucht, euch alle
darauf abgebildeten Motive zu merken, bevor ihr mit dem Spiel
beginnt. Dreht dann eure Ablagetafeln um, sodass sie verdeckt
vor euch liegen.

Gespielt wird zundchst wie oben beschrieben. Da die Ablage-
tafeln verdeckt liegen, kommt es jetzt darauf an, wie gut ihr
euch die Motive auf euren Tafeln gemerkt habt. Alle Kartchen,
die ein Spieler oder eine Spielerin je nach Spielvariante an sich
nimmt, werden zundchst neben die verdeckt liegende Ablage-
tafel gelegt. Wer als erstes 6 Kartchen gesammelt hat, darf die
eigene Ablagetafel umdrehen und nachsehen, ob er oder sie
alle passenden Motive gefunden hat. Die Kartchen, die nicht
passen, werden verdeckt zurlick in die Mitte gelegt und die
Ablagetafel wird wieder umgedreht. Das Spiel geht weiter, bis
wieder einer der Spielenden 6 Motive gesammelt hat und die
Ablagetafel aufdecken darf.

© 2022 KIDDINX Studios GmbH, Berlin Schmidt Spiele GmbH
Redaktion: Jutta Dahn LahnstraBe 21

D-12055 Berlin

www.schmidtspiele.de
www.schmidtspiele-shop.de






