
Un jeu d’adresse pour 2 à 4 joueurs à partir de 5 ans.

But du jeu : 
Charger tous ses bâtonnets sur le dos de l’âne. 
Le premier qui y arrive gagne la partie.

Composition du jeu :
1 âne et des bâtonnets de 4 couleurs différentes.

Pour jouer :
Chaque joueur choisit une couleur de bâtonnets. Le joueur qui 
distribue les bâtonnets à chacun commence. Il pose le premier 
bâtonnet sur le dos de l’âne.
Son voisin de gauche joue de la même façon, et ainsi de suite. A son 
tour de jouer, un joueur ne pose qu’un seul bâtonnet. Le joueur 
malchanceux ramasse tous les bâtonnets qu’il a fait tomber et les 
ajoute aux siens. Le joueur qui s’est débarrassé le premier de tous 
ses bâtonnets gagne la partie.
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