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DOG® in der Welt von Avatar — Der Herr der Elemente: Neue
Spielziige mit Wasser, Erde, Feuer und Luft

Berlin, Herbst 2025. Neue Wege, neue Chancen: Mit ,DOG® Avatar‘ bringt Schmidt Spiele
eine aufregende Variante des beliebten Brettspielklassikers heraus. Basierend auf dem
bekannten DOG®-Spielprinzip, treten die Spielenden diesmal nicht nur mit ihren Figuren an,
sondern kdnnen vollig neue Abkirzungen nutzen sowie den machtigen Avatar aktivieren. Als
offizielles Lizenzspiel zur Kultserie Avatar — Der Herr der Elemente verbindet diese Edition das
klassische DOG® Spielgefiihl mit der faszinierenden Welt der vier Elemente — Feuer, Wasser,
Erde, Luft.

Credits: Schmidt Spiele

,DOG® Avatar” ist die neue Edition der beliebten DOG®-Serie von Schmidt Spiele flr zwei bis
vier Spielende ab acht Jahren. Die bekannte Kombination aus Spielbrett, Karten und
taktischen Entscheidungen bleibt erhalten, wird aber durch die Avatar-Figur um eine
spannende Komponente erweitert. Runde flir Runde versuchen die Spielenden, mit Hilfe ihrer
Karten die eigenen Spielfiguren sicher ins Ziel zu bringen. Wer eine Karte spielt, die dem
Element der eigenen Figur entspricht, aktiviert den Avatar. Die eigene Spielfigur, sowie der
Avatar, durfen eine Abklrzung nehmen, muss jedoch exakt die gleiche Anzahl an Schritten
wie durch die Karte angegeben absolvieren. Der Avatar kann clever eingesetzt



spielentscheidend sein oder sich bei falscher Planung als riskantes Mandver erweisen. Wie
bei DOG® ublich, sorgen auch hier zahlreiche Sonderkarten fiir unvorhersehbare Wendungen.
Mit gezielten Aktionen kénnen Mitspielende blockiert, Figuren zurlickgesetzt oder Wege
freigemacht werden. Der zusatzliche Avatar ertffnet dabei neue taktische Moglichkeiten, die
sowohl Neulinge als auch erfahrene DOG®-Fans herausfordern.

Typ: Brett- und Kartenspiel | Marke: Schmidt Spiele® | Anzahl Spielende: 2-4 Personen | Alter: ab
8 Jahren | Zeit: ca. 30-45 Minuten | Preis: 32,99€ (UVP)

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele): DOG® Avatar

Uber Schmidt Spiele

Der Verlag Schmidt Spiele gehért zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst die
Marken Schmidt Spiele® fiir Puzzles, Pliisch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei Magier®,
die fiir anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der Grundstein fiir
die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef Friedrich Schmidt mit der
Erfindung des Brettspiels Mensch &rgere Dich nicht®. Weitere Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®.
Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrénte Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997
wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin iibernommen.
Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de
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